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OXICO

IMAGINE 2 o

OBJECTIFS DES LECONS |AIRE ET CONJUGAISON

unité 0 @ Poser des questions “ Les questions (révision)
P-8 e Demander et dire I'heure “ Demander et dire |"heure (révision)

&

Parler de ses habitudes Les verbes pronominaux

Parler de ses amis © Les adverbes (1) de fréquence

@ Les questions: les pronoms interrogatifs
+ la question inversée

» Le futur proche

® Connaitre au présent

® Des verbes en -ir au présent

.......................................................................................................................................

p. 11 Organiser une féte

= Tache finale: organiser une féte
de fin d’année

®

1. Présenter un jeu vidéo @ Les pronoms COD (1):/e, la, les
14 & 2. Faire un portrait @ La place des adjectifs
unite 2 p.23 & L’obligation

3. Exprimer une obligation
@ L'impératif négatif

#J E U v I D E o - Tache finale: présenter les régles ® Essayet als présant

d’'un jeu i i
» Devoir au présent
1. Parler de ses passions * Le passé composé (1); avoir
unité 3 p.37 2. Décrire une ambiance @ C'était... Il y avait...

3. Justifier son bien-étre © Les pronoms toniques
. © La cause: parce que, grace a, a cause de, car
# F; A S 5 {| O R\-ﬂ S = Tdache finale: créer une vidéo ; p q 4 9
: . & Des participes passés (1)
pour parler d’une sortie .
® Bouger et commencer au présent

.......................................................................................................................................

.......................................................................................................................................

1. Redécorer sa chambre @ Les prépositions de lieu (1) pour situer
unité dans I'espace

) o © Le passé composé (2): étre
#M O N 3. Exprimer ses émotions * Les pronoms COD (2): me, te, nous...
- Tache finale: construire une chambre @ La négation

ESPACE en 3D ® Des participes passés (2)

@ Se sentir au préesent

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

p. 51 2. Raconter une anecdote

1. Présenter une invention @ Le pronom relatif qui
ité 5 2. Décrire un métier @ Le but: pour + infinitif
unite RSl 3 porler de sasanté # Les adverbes (2) de maniéere et de quantité
g : A ¢ La comparaison
- Tache finale: créer un comparateur : 5 >
#R 0 B OT he 5 @ Savoir et connaitre au présent
d’inventions

@ Soigner au présent

.......................................................................................................................................

1. Décrire un lieu » Les prépositions de lieu (2) devant les noms

2 ler de la mété e pays
. - Parler de la météo & Les adverbes (3) en -ment
unite p.77 3. Conseiller unsite touristique © Le pronom de lieu y
+ Tache finale: jouer @ la bataille @ Le conditionnel présent: je voudrais, j'aimerais,

# VOYA G E des voyages tu devrais, tu pourrais

@ Mettre au présent
» Voyager au présent

.......................................................................................................................................

v Préparations DELF A2 > p. 35,63, 91 v Carte de France > p. 93 v Révise ta grammaire > p. 100

six
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jazykoveé knihy

VOCABULAIRE PHONETIQUE CULTURE COMPETENCES CLES
© Des mots pour se connaitre Les mots phonétiques

® L'heure

® Le voyage

@ Les activités quotidiennes ® La ponctuation ® Lausanne @ Apprendre a apprendre:

@ Le caractére ® Les sons [¢] et [ce] ‘] EXTRAIT Je sais organiser mon travail.

Martine Delerm,
Marie-Banlieue

@ Les fates ® Les sons [k] et [g]

® Les cadeaux

Imagine I'EMC en francais, p. 94

.........................................................................................................................................

@ Les jeux vidéo
@ La description physique
@ Les héros

@ Les super pouvoirs

@ Les passions
@ Décrire une ambiance
@ Le bien-étre

@ La forme physique

@ Les objets dans la chambre

® Les actions du recyclage

@ Les emotions

® Mon espace

® Les taches ménagéres
@ Les professions

® Les compétences
professionnelles

@ Les parties du corps
® La sante

® L'équipement de la maison

@ Le climat
® Les objets de voyage
@ Les paysages

@ Les sons [£], [3] et [3]

® L'enchainement avec
il, elle

@ Leson[l]

@ L'enchainement
vocalique

® Les sons [e] et [g]
® Le son /sk/

® Les sons [o], [y] et [u]
® Les sons [[] et [3]

® L’enchainement
consonantique

® Le son /rf
® Le son [y]
® Les sons [d] et [t]

® Leson [n]
@ Les sons [a] et [w]
» Le son [j]

@ Les chateaux de la Loire

ﬁ EXTRAIT

Tristan Pichard,

La mythologie grecque
vue par deux ados

@ Compétence numeérique:
Je sais faire un diaporama.

@ Sensibilité et expression
culturelles:

® La musique en féte!

ﬁ EXTRAIT
Niel Jomunsi,
Une vie parfaite

Je sais organiser
une expo-photo.

Imagine |I'éducation musicale en francais, p. 96

® Charlotte Perriand
0 exararr

Kidi Bebey,
Enfin chez moi!

® Esprit d'initiative:
Je sais proposer
une action de recyclage.

Imagine la physique-chimie en francais, p. 97

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

@ Marie Curie

ﬁ EXTRAIT

Cecile Alix, Léonard
de Vinci vu par une ado

@ Compétence technologigue:
Je sais programmer un robot.

Imagine I’EPS en francais, p. 98

I T T R T LR R LR O ) LR (LR R

® L'Afrique francophone
1} extrarT

Laure Mi Hyun Croset,
Apres la pluie, le beau
temps

® Compétence sociale:

Je sais reconnaitre des traits
de personnalité.

Imagine la littérature en francais, p. 99

.........................................................................................................................................

v Tableaux de conjugaison > p. 108

v Phonétique > p. 110 v Transcriptions > p. 112

sept 7



o On imagine...

1. Regarde la photo, imagine et réponds.
a.C'estou?

b. C’est quand?

c. C'est qui?

2. Imagine son identité: prénom, dge,
nationalité.

3. % A peux Sur une feuille, décrivez le gargon.
Ilest... Il porte...

9 On se présente?

8 huit

1. Lis le nuage de mots et I’encadré. Ecris sept questions
pour connaitre ton voisin ou ta voisine.
Pose tes questions.

sport

AGE .fr.an(;a,is
'OISII‘ famille

2. saape! Change de place et recommence.

OXICO

jazykoveé knihy

| [TONS
C'est quifot/quand?

Quel est ton...?

Quelle est ta...?

Est-ce que tu...?

Vous étes combien?

Pourquoi est-ce que tu... ?
>p.100

3. % Ecris le portrait d’une personne sur une feuille (40 mots).

ES MOTS PHONETIQUES

Le mot phonétique se prononce

€) Cest avous!

L3 (,’ . -
N\ 1. é Lis ce texte dans ta téte.
Y o i % 2 : -
l| - _}r( A Marseille, il y a du soleil.
L Avec ses lunettes et son appareil,
e | Maelle fait des photos des abeilles

2. Recopie le texte. Lis I'encadré.
Repére chaque mot phonétique avec

3. Entraine-toi a lire le virelangue a vo

dans un seul souffle.
Exemple: A Marseille ./

— —

S

ix haute.
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#JEUVIDEO

« Moi, c’est Maélle.

Avec Antoine, on joue souvent

E,_ a des jeux vidéo. »

T =~

LECON 1 LECON 2 CULTURE
, Les chateaux
PRESENTER FAIRE EXPRIMER de la Loire
UN JEU VIDED UN PORTRAIT UNE OBLIGATION
Les pronoms COD (1) La place des adjectifs L’obligation @LES CLES...
» Le verbe essayer ® La description physique L'impératif négatif E:udriic;;?ama
® Les jeux vidéo » L'enchainement * Le verbe devoir
o Les sons [£], 4] et [5 Gl ¥lasihers OENIGMES |
® Les super pouvoirs
® Le son [I] .
oo de it
> Inventer ¢~ Présenter _ &> Ecrire les régles Présenter les
un jeu vidéo son avatar d’or du vrai héros régles d’un jeu

vingt-trois 2 3



, , OXICO
LECON1" PRESENTER UN JEU VIDEO jreykone iy

> Cahier p. 16 LT]

o A quoi tu joues?

1. Regarde I'image. Comment
s’appelle ce monument ? O se trouve-t-il ?

2. ﬂ 25 Ecoute et réponds.

a. Qui sont Maélle, Antoine et Elise ?

b. Que font-ils?

c. Quel type de jeu préfere Maélle ? Et Antoine?
d. Qui les appelle a la fin?

3. @ / prux Discutez: Vous jouez a des jeux de sport?
de voiture ? d’aventures ? de combat ? Avec qui?

e Tu le télécharges ?

Jouer et apprendre: | LES JEUX VIDEO

c‘est possible ? un personnage
s > un avatar

PowerZ est un jeu éducatif e e

francais completement
gratuit.

np Tu le télécharges sur ton
PC ou ton portable, puis tu
choisis ton avatar et tu réalises des taches. Tu rencontres des animaux
et des personnages tres sympas, tu releves des défis et tu t'orientes
avec une carte. Cest un jeu de plateforme: tu réponds a des questions
de logique et de connaissance. Tu apprends des nouveaux mots

jouer en ligne
J g 53

LES PRONOMS COD (1)

en francais mais aussi dans d‘autres lanques. Et il y a méme un peu Tu | vois.
de yoga 3 la fin de la session! Tu le télécharges.
Je |'essaie.
s S ; ; 5 : . ve
1. \Z. Lis I'article. Crée une fiche avec des informations sur Je les trouve ennuyeux.

le jeu: nom, type de jeu, nationalité, personnages, prix. #:p; 28

2. Qu’est-ce qu’on peut apprendre avec ce jeu?

3. @ / otux Vous aimez ce jeu? Discutez.
LES SONS [£], [&] ET [5

e Un jeu de combat ou d’aventures ? [El> € ==
1.6 Ecoute les phrases. T ds quels sons: 51> € o«
> 26 Ecoute les phrases. Tu entends quels sons: 5] > e &

[€] comme dans main? [a] comme dans France?
[3] comme dans son?

2. Réécoute et répéte les phrases trés lentement, puis trés vite.

— 2%
O Cest E. a Vous | ., 2

1. en Groures Inventez un jeu vidéo: nom, type de jeu, univers,
personnages principaux, objectif.

2. @ Présentez votre jeu a la classe. Votez pour le meilleur jeu!

24  vingt-quatre / activité interactive



LECON 2 FAIRE UN PORTRAIT

> Cahier p. 18 10

o Quel est ton personnage préféré ?

Portrait 1 Luigi a environ 30 ans. C’est un plombier. Il est
grand et mince. Il est brun, il a les cheveux courts et des
moustaches. Il porte des gants blancs et une casquette verte.
Il court vite et saute beaucoup. Son frére Mario est trés connu.

Portrait 2 Rayman est un peu différent: il porte un pull violet,

des baskets et des gants blancs. C’est un petit personnage avec

de grands pouvoirs: il lance sa main invisible loin de son corps E—
LA PLACE

et utilise ses cheveux blonds pour voler! RS st =
) DES ADJECTIFS
8 Regarde I'image et décris le personnage.

un petit personnage
2. a. Lis les deux portraits. Lequel correspond a I'image ? des gants blancs
b. Crée une carte mentale pour décrire les personnages. des cheveux blonds -
>p.

3. % i peux Ecrivez la description physique d’un personnage
connu a faire deviner a la classe (40 mots).

9 Portrait d’une gameuse

Ts ﬂz? Ecoute. Quel est le theme de I’émission ? Combien
de personnes parlent?

2. Réécoute. Décris Maelle et Coralie a I’'aide de mots-clés.

3. @ / peux D’accord ou pas d’accord ? Echangez sur ces phrases.
Les filles jouent peu aux jeux vidéo. Les yeux bleus, c’est joli!
Beaucoup de garcons ont les cheveux longs dans ma classe.

9 Il est comment?
o6 Lui, il est petit, moi, je suis grand. Lui, il est tout bouclé avec |—
L

des cheveux courts qui font comme une toison de mouton sur la téte 'ENCHAINEMENT

(j'ai tout le temps envie de passer la main dans ses cheveux, mais AVEC IL, ELLE
il ne veut pas: je respecte), moi, j‘ai les cheveux tout raides et 1 est beau.

ne mech i me tom ns les 5
une meche qui me tombe dans les yeux Elle adore ses yeux.
Tristan Pichard, La mythologie grecque vue par deux ados © Poulpe Fiction.
AL ﬂ 28 Regarde I’encadré sur I’enchainement avec il, elle.

Ecoute le texte et repére les enchainements.

2. @ Lis le texte a ton voisin ou ta voisine. Montre les enchainements
avec ton doigt.

(A uaie |

@ Clest |avous| !
1. A DEUX % Ecris un texte pour décrire ton avatar. Ton voisin

ou ta voisine le lit et dessine ton personnage. Changez de réle.

N\

2. Affichez les avatars dans la classe. Devinez qui est qui !

)

(
activité interactive | ]E'_g

vingt-cing 25




GRAMMAIRE PRATIQUE jazykové knihy

> Révise ta grammaire p. 100

(l Les pronoms COD (1) mémo
LES PRONOMS COD (1) j

IIs remplacent un nom apreés
un verbe sans préposition.

1. Réécris ces phrases avec un pronom COD.

I I’ + verbe avec voyelle

a. Ce personnage, tu ... vois ? « le > nom masculin singulier
b. Ol est ma console? Je ne ... trouve pas! Je connais Rayman, Je le connais.
c. Ton copain Antoine, tu ... invites demain? « la -+ nom féminin sinqulier

d. Ce jeu est nul, je ... déteste. Il la voit.

e. Les héroines de manga japonais, on ... adore! + les > nom pluriel

2.6V Ecoute les questions et réponds avec un pronom. Elle les télécharge.

@ 1" + verbe avec voyelle

I sujet (+ ne) + pronom + verbe (+ pas) Je I'adore!
3. N Groupes Ecrivez trois devinettes avec des pronoms COD. @ sujet + ne + pronom + verbe + pas
— Tu 'utilises pour jouer... Elle ne e voit pas.

— La console, la manette !

’/_“- - - -
W4 La place des adjectifs LA PLACE DES ADJECTIFS j

Les adjectifs sont:

, i » généralement aprés le nom
I vieux > vieil + voyelle ou h NI ——

1. Choisis et compléte avec: japonais, bon, vieux, bleu, nouveau.

les cheveux blonds
» parfois avant le nom (beau, bon,
grand, gros, jeune, joli, nouveau,

a. Il porte un tee-shirt ... .
b. Il a 80 ans. C'est un ... homme.
c. Je mange un ... gateau. g

; . : s o petit, vieux...)
d. Je ne le connais pas. C'est un ... jeu vidéo ? ,

o - o un jeune gargon

e. Super Mario, c’est un jeu vidéo ... . U nouveau personnage
2. Décris une personne de ta classe avec un maximum d’adjectifs. @ beau > bel

nouveau - nouvel
vieux = vieil + voyelle ou h

e Essayer au présent
030 Ecoute et choisis une etiquette. mémo 031
1%, 2%, 3° personnes du singulier et 3¢ du pluriel = méme ' I
prononciation j'essaie/essaye nous essayons
tu essaies/essayes | vous essayez
il/elle/on essaic/ ils/elles essaient/
essaye essayent

' Z g | s
A A (D) Cest & vous o
1. Trouve trois points communs et une différence entre

Lily-Rose Depp et sa mére, Vanessa Paradis.

2. % A peux Trouvez et écrivez deux points communs
et deux différences entre vous.




VOCABULAIRE PRATIQUE

> Revise ton vocabulaire p. 33

@ Les jeux vidéo

1. Regarde le mémo, nomme chaque image.

2 ﬁ 32 Ecoute et associe un jeu a chaque dialogue.
L un jeu de construction MM un jeu de combat |
un jeu d'aventures M un jeu de course

3. A peux Pose trois questions a ton voisin ou ta voisine pour
connaitre ses jeux vidéo préférés. Il/Elle répond avec des
pronoms COD.

— Tu aimes les jeux d’aventure?

- Non, je les déteste.

e La description physique

1. (LB Ecoute et associe une description & une photo.

0 L adjectif marron ne s’accorde pas.

2. Ecris le contraire comme dans I’exemple.
Exemple: Marie est petite. # Julie est grande.
a. Roger est vieux. # Nathan est...

b. Yanis a la peau claire. # Sébastien a...

¢. Mathilde a les cheveux longs. # Alice a...
d. Peggy a les cheveux frisés. # Valérie a...

e. Eva est grande. # Louane est...

3. A peux Décris une personne de ta famille ou un(e) ami(e)
a ton voisin ou ta voisine avec les mots du mémo.

un avatar

un casque

une console

un(e) ennemi(e)

un(e) gameur, gameuse

un jeu d'aventures / de course /
de sport / de combat / de
construction

une manette

un personnage
attraper un objet
créer un monde

jouer @ un jeu en ligne

les cheveux blonds/bruns/roux
les cheveux courts/longs

les cheveux raides/frisés

la peau claire/foncée

les yeux bleus/verts/marron/
noirs

beau, belle # laid(e) = moche
maigre # musclé(e)

petit(e) # de taille moyenne #
grand(e)

vieux, vieille = dgé(e)

@ C’est r;jf_j’__'l .,

1. en croures Une personne de la classe sort. Le groupe écrit un personnage de jeu

vidéo sur un post-it.

2. ’ La personne revient, vous collez le post-it sur son front. Elle pose seulement
des questions fermées (réponse oui ou non) et devine le nom du personnage.

Est-ce que mon personnage a les yeux bleus?...

5D

vingt-sept 2 ?
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c U LT U R E | jazykové knihy

LES CHATEAUX Le coin
DE LA LOIRE ,

...des historiens J=)

a

po. | A la Renaissance, un roi
[On se dit tout! de France a commencé |
la construction du
I3 2 Regarde cette vidéo. chateau de Chambord. |
Elimine I’intrus: Dans la vidéo, _ Quiest-ce?
je vois le chateau de Chambord / &) Tu connais d’autres
un cheval/des jardins/un tracteur. personnages de

I"histoire de France
ou d'autres rois,
dans d’autres pays?

...des gourmands &

Le Val de Loire est connu pour

ses fromages de chévre. A Pouligny
Saint-Pierre, il a une forme

de pyramide.

La vie de chateau

ﬂza Ecoute et associe les Il est comme le nez du maire,
photos aux noms des chateaux: le clocher de I’église ou
Chambord, Chenonceau et la pyramide de Khéops?
Cheverny.
Quel est ton chateau préféré? = P
&) Il'y a des chateaux dans ton e des gengfaphes xllﬁ'[r\ﬂ
pays? e wen, ! .
- La Loire est le plus long fleuve
de France.
Cherche sur Internet sa longueur
exacte.

£ Cherche aussi le plus long fleuve
du monde et sa longueur.




OXI
Lecon 3 EXPRIMER UNE OBLIGATION jazykové knj

> Cahier p. 20 T[]

o Mon héros, c’est...
“GRAND CONCOURS ~

« les heros des ados | »

Notre magazine organise un grand jeu sur le theme des héros d'aujourd’hui
ou d’hier, des personnes importantes pour toi. Alors, qu'est-ce que tu dois faire
pour participer? C'est facile !

> D’abord, il faut choisir ton héres (une célébrité, un artiste, un sportif,
un personnage de jeu vidéo, de film ou de roman) et écrire un texte de 60 mofs.
Tu dois décrire fon héros et ses super pouvoirs, et dire pourquoi tu I'aimes.

% Ensuite, avant le 15 juin, il faut aller sur notre site et poster fon texte dans

SUPER-HEROS
DU MONDE ' la rubrique «Jeux et concours ».
%) " e -

: ) A GAGNER: 15 consoles, 30 jeux vidéo et 10 abonnements
/B

@ nofre magazine !
=T

j ot »
1. Regarde et décris la photo. Qui est |'héroine
représentée ? Tu la connais ? EXPRIMER UNE
OBLIGATION

2. @ Lis le document et réponds.

a. Quel est le theme du concours?

b. Qu'est-ce qu’on doit faire pour participer?
c. Qu’est-ce qu’'on gagne ?

Il faut choisir ton héros.

On doit envoyer un texte.

Qu’est-ce que tu dois faire?
> |'obligation, devoir p. 30

3. @ 4 oeux Discutez: Et toi, quel est ton héros préféré ?

Tu connais des super-héros de ton pays?

9 On participe?

ES SUPER POUVOIRS
1. ﬂ 35 Ecoute et réponds.

voler
a. Qui parle ? Que propose-t-elle ? sauter trés haut
b. Quel est le point commun entre Fox Boy et Greta Thunberg? courir trés vite

>p.31

2. Réécoute et nomme les super pouvoirs de Fox Boy.

3. % A peux Participez au concours! Choisissez un héros et
écrivez le texte de présentation.

0 Les héros des livres

1. ﬂza Ecoute. Dans quels mots tu entends le son [1]?
2. ﬂ 37 Ecoute et répéte le virelangue.

Superlulu lit Lles livres sur Superlili!
Superlili lit les livres lus par Superlulu!

T Z
O Clest cVoU L 3=

2. en croures @ Cherchez cing obligations pour étre un vrai héros
et présentez vos 5 régles d’or @ un groupe voisin.

= (=%
EEC =N (Y vingtneuf 29



GRAMMAIRE PRATIQUE

jazykoveé knihy

> Révise ta grammaire p. 100

1. Choisis le bon verbe.

a. Julie, venons/viens, c’est |’heure de manger!

b. Alice et Benoit, vite, saute/sautez dans |'arbre !

¢. Vous voulez avancer dans le jeu? Trouve/Trouvez I’objet magique!
d. Joue/jouons ensemble! C’est plus amusant.

e. Tu dois faire tes devoirs, ne commence/commencez pas a jouer.

2. Réécris les phrases a I'impératif.
Exemple: Tu dois partir. » Pars.
0l ne + verbe a I'impératif + pas

a. Vous devez sauver le monde.

b. Nous devons aider les autres.
c. Tu ne dois pas sauter.

(2 L’obligation

1 ﬂ 38 Ecoute et dis dans quelle phrase j
on exprime |’obligation. [}
2. Regarde I'image et donne deux
obligations a Imbattable. Compare avec
ton voisin ou ta voisine.

Exemple: Tu dois courir vite.

e Devoir au présent

Associe.

d. Tu ne dois pas courir.
e. Vous ne devez pas sortir.

iMBATTABLE

L Justize ot lgumes frais

mémn
EIMPERATIENEGATIE |

= Forme affirmative:
verbe au présent sans sujet
B viens
np{is venons
vO(s venez
@) verbes en -er
'Mparlex -+ Parle.

Q étre, avair et savoir
sois, soyons, soyez
aie, ayons, ayez
sache, sachons, sachez
+ Forme négative:
ne + verbe a I'impératif + pas
Ne joue pas!

mémo
L’OBLIGATION j
« il faut + infinitif

Pour participer au concours,
il faut s’inscrire.

« devoir + infinitif
Pour participer au concours,
on doit s’inscrire.

a. Enzo 1. devez parler moins fort. memo (L2
b. Nous 2. devons voir le nouveau film des Avengers. I
c. Je 3. ne doit pas jouer a la console aujourd’hui.
) je dois nous devaons
d. Tu 4. ne dois pas te coucher tard. i/ dols vous devez
e.lls 5. dois acheter une affiche de Superman. iitelleton deit | ik/élles dotvent
f. Vous 6. doivent choisir leur super-héros préfeéré.
1 Z
[ r e b |
' | 8 VOUS ' 7y et
@ C’est | g VU § 3 17 ™~

1. Tu es un super-héros et tu lis ce message d’un fan.

Bonjour!

Je voudrais devenir un super-héras comme toi! Je t'adore !
Qu'est-ce que je dois faire ? |l faut aller dans une école spéciale ?

Elio

Merci d'avance,

2. @ Réponds a Elio dans un message vocal d’une minute environ.

30 trente




VOCABULAIRE PRATIQUE jazykové k

> Révise ton vocabulaire p. 33

@ Les heros

1.6 Y0 Lis le mémo. Ecoute et trouve le mot correspondant. LES HEROS j
2. Ecris une phrase pour chaque personnage. Utilise le mémo. une cape
= un costume
un masque
courageux, courageuse
fort(e)
intelligent(e)
musclé(e)
rapide

memo
LES SUPER POUVOIRS j

avair beaucoup de force

communiquer avec les
animaux
courir/nager trés vite
devenir invisible
lire dans les pensées
respirer sous I’eau
sauter tres haut
voir dans la nuit

% voler
voyager dans le temps

1. Lis I’encadré. Associe un nom
de super pouvoir a une photo.

2. Imagine un super-héros.
Trouve son nom et ses trois
pouvoirs.

3. Apeux Discutez: Vous
préférez quels super pouvoirs?
Vous n’aimez pas lesquels?

Y : N
@ C'est|a VOUS ! ‘&;“9’ N
EN GROUPES
1. % Ecris un mot des mémos sur un papier et passe le papier @ ton voisin ou ta

voisine. Il/Elle fait un dessin pour représenter ce mot et le passe @ un autre joueur.
2. Comparez le dernier dessin avec le mot du début !

trente et un 31



' : OXICO
¥ LES CLES... P

*.... pour faire un diaporama

Je découvre les logiciels et leurs extensions

Cite deux logiciels pour créer un diaporama. . LA CLE
Quelle(s) extension(s) correspond(ent) au traitement de texte, - o
al’image, a I’audio, a la video, au diaporama, a rien? * Un logiciel, c'est un
a. doEk & BaF programme informatique.
b- ’ 3 f. ’ N « Une extension, c’est la
wARB P nature du fichier. Il y a toujours
C.-pRg 9..pPiX un point devant une extension.
d. pdf h. .gif

)’ apprends a avoir le sens visuel

Regarde cette diapo. Repeére: I'image, le titre et son numeéro, les auteurs du diaporama,
le numeéro de diaporama, les couleurs et le texte. Puis, lis I’encadreé.

2. Les personnages principaux du jeu

Donkey Kong Bowser, le méchant

™ LACLE

Avoir le sens visuel,
c’est faire attention
a la présentation
(couleur, texte,

Yoshi, son image, etc)
animal de
les serviteurs
de Peach Peach, la princesse Mario, le héros  Luigi, son frére
Antoine et Maélle 3

Je sais créer un diaporama

A peux Créez un diaporama de cing diapos maximum pour présenter un jeu vidéo de votre choix.

% Organisez
o Vos idées.

vV )  Faltes attention
aux visuels.

Décidez d'un sommaire. |
Exemple: 1. Présentation générale !|

‘ﬁ? o | 2. Les objectifs -.I A Enregistrez votre diaporama
< | 3. Les personnages principaux | o avec la bonne extension et
_ % D as oot envoyez-le a votre professeur(e).

32 trente-deux



REVISE TON VOCABULAIRE

> Cahier p. 23 [T]

Astuce-mémoire Dessine des mots.

Les jeux vidéo £¥.

La description physique §9-

un

un casque  personnage i

ennemi

un(e) gameur,
gameuse

un avatar

une console

une manette jouer & un jeu

en ligne

Les héros €%

‘ une cape
un costume ‘@

' un masque

courageux, O
courageuse o,

it

fort(e)

intelligent(e)

rapide

les cheveux les cheveux
blonds/bruns/roux courts/longs
les cheveux la peau claire/
raides/frisés foncée
les yeux bleus/verts/ beau, _, laid(e
marron/noirs belle moche
® ® '
® ®
petit(e) # de taille musclé(e)
moyenne # grand(e) # maigre

11

Les super pouvoirs §¥:

« avoir beaucoup e respirer
de force sous I'eau

* communiquer « sauter
avec les animaux tres haut

« courir/nager « voir dans
tres vite la nuit

« devenir invisible « voler

« lire dans « voyager dans
les pensées le temps

ACTIVITE 1

L A peux Mime un mot de la liste. Ton voisin
ou ta voisine le devine.

ACTIVITE 2

> Mémorise les mots pendant une minute.
Ferme le livre et écris un maximum de mots.

trente-trois
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Joyeux anniversaire, Antoine! #2

Ou est Biscotte ? ™ Trouve le lieu mystere.

*_ Ason anniversaire,
Antoine recoit
le jeu vidéo

o Ville Mystére.

Regarde
I'image du jeu
et trouve les
cing chiens
blancs.

»» Ecris les
cinq lieux sur

un papier.

Antoine recoit un message. Avec ce message, Lis la phrase suivante.
il peut éliminer trois lieux. Le lieu n'a pas deux s mais
Aujour: hui, ta chienne Biscotte va disparaite. il3 des esses.

=» Utilise ton dictionnaire

> :
Complate et trouve le lieu-mystere.

Biscotte est ges+smee++ mais elle n’aime pas le

‘ sucre.

le MEMO
du défli
A DEUX Présenter un jeu vidéo
« Choisissez un jeu vidéo. v Cest un jeu d’aventures, de combat...

v Il y a des personnages/actions...

v Pour jouer, il faut créer/sauter/attraper...
) R ) v/ Pour jouer, tu dois...

« @ Présentez les régles du jeu au groupe. v Appuie sur le bouton...

o % Faites un nuage de mots utiles pour ce jeu.

EN GROUPES

3£| trente-quatre




. OXICO
PREPARE LE DELF jazykové knihy

Compréhension de I’ oral 1) 6 points

nas Vous écoutez des annonces publiques.

Lisez la question. Ecoutez le document puis répondez.

1. Qu'est-ce que vous devez faire pour avoir un cadeau? 1 point
A. Remplir un formulaire.  B. Gagner une partie de jeu vidéo. C. Acheter un produit en magasin.

Lisez la question. Ecoutez le document puis répondez.

2. Qu’est-ce que vous devez ranger avant de partir? +1 point

Lisez la question. Ecoutez le document puis répondez.

3. Qu’est-ce que les passagers du vol pour Séoul doivent faire? -1 point

A

Lisez la question. Ecoutez le document puis répondez.

4. Ou les éleves doivent-ils attendre ? -1 point

Lisez la question. Ecoutez le document puis répondez.

5. Qu’est-ce que vous devez faire pour aller a Paris ? -1 point
A. Changer de voie.  B. Rester sur le quai. C. Prendre le prochain train.

Lisez la question. Ecoutez le document puis répondez.

6. Qu'est-ce que Madame Farez fait a la récreation ? + 1 point
A. Elle décore une salle.  B. Elle vend des tickets. C. Elle organise une soirée.

Production orale {/ 10 points

Votre héros
Qui est votre héros préféré? Pourquoi ? Décrivez votre personnage préféré. Comment est-il?
Qu’est-ce qu’il peut faire?

trente-cing 3 5



: OXICO
PREPARE LE DELF jazykové knihy

Compréhension des écrits | 6 points

Votre amie francaise prépare une féte, elle vous

Ccoucou ! i i .

_ -, raconte les préparatifs. Vous recevez ce courriel.
Comment vas-tu? Samedi prochain, c'est
I'anniversaire de ma cousine Léa. Elle a 1. Selon Clémence, comment est sa cousine Léa?
18 ans, elle est super gentille et tres drole. 1 point
Elle aime le sport alors, avec mes autres A Calme. B.Amusante. C.Intelligente.

cousins, on va lui offrir des places pour
un match de rugby.

J . ; . . 00 est- | i fai éte?
Cette année, on organise aussi une féte 2. 0u est-ce que la famille va faire la féte

surprise. On va faire ¢a chez nos grands- 1 point
parents, a la campagne. Toute la famille A.Chez Léa.

va arriver vendredi apres-ﬂjadl. Mes cousins B. Chez les cousins de Léa.

de Paris vont apporter le gateau. Papi, )

lui, est un bon cuisinier donc il s'occupe C. Chez les grands-parents de Léa.

du repas. Avec mamie et maman, on va

installer les décorations. Léa adore le 3. Qui est-ce qui va s’occuper du dessert ?

rouge; on va mettre plein de fleurs de 1 point
cette couleur. A.Les cousins. B. Le grand-pére. C.La grand-mére.

Apres, Léa va venir vers 20 heures et on
va commencer la féte. Ca va étre un super

week-end. Je vais tenvoyer des photos! 4. Avec quoi est-ce que Clémence et sa meére vont décorer

) ) lasalle? 1 point
Bisous, Clémence.

AAAA
B.
-
5. Le début de la féte est... 1 point
A.le midi. B.I'aprés-midi. C. le soir.
6. Qu'est-ce que Clémence va faire pour vous? 1 point

- Yy
ol - W
AT T T

Kol ) e

Production écrite 12 points

Vous étes en séjour en France. Vous recevez
ce courriel d’un ami francais.

Coucou!

Comment vas-tu? Je féte mon anniversaire
samedi aprés-midi! Est-ce que tu veux venir?
On va faire plein de jeux et on va bien s'amuser!

Vous répondez a Antoine pour accepter son
invitation. Vous lui demandez des informations
sur sa féte (horaires, lieux, activités...) et vous

lui demandez ce que vous devez apporter. Jattends ta réponse.

60 mots minimum Antoine
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OXICO

U2 IMAGINE LA TECHNOLOGIE... EN FRANCAISd:zykové knihy

> Cahier p. 81 [[3
La technologie, c’est...

... I'étude des outils,
des techniques
et des machines.

1. Regarde la photo. A ton avis, comment
s’appelle I'outil de Ralph Baer?

Aujourd’hui, on parle d’environnement informatique.

Un réseau informatique est un ensemble d'équipements
électroniques. Chaque équipement a une fonction.

2. A peux Regardez ces equipements. Associez
un équipement a une fonction.
a. un poste de travail 1. sécuriser le réseau

b. un commutateur (switch) 2. travailler avec
un ordinateur

€. une imprimante 3. organiser le réseau

d. un modem 4. imprimer
des documents

e. un pare-feu 5. transférer des informations
a un ordinateur

f. une borne Wifi 6. se connecter a Internet
g. un serveur 7. se connecter sans fil

3. Faites le tour de votre collége ou établissement.
Est-ce qu’il y a ces équipements ? Pourquoi sont-ils
utiles?

Et chez toi, c’est comment?

4. A peux Discutez: Dans votre pays, comment s’appelle
I’outil qui sert de commutateur, de borne Wifi
et de modem?

5. Ecris un texte (60 mots) pour présenter le réseau
de ton college.

En 1972, Ralph Baer imagine un systéme
pour jouer au premier jeu vidéo Pong.

Le DICO...
de technologie

% une borne Wifi
% une imprimante
% un modem

X un ordinateur

% un pare-feu

¥ unréseau

¥ unserveur

% une technique

quatre-vingt-quinze 95



- REVISE TA GRAMMAIRE

100

OXICO

jazykoveé knihy

o

?“ Aujourd’hui,
Antoine révise

b\ 3
_ sa grammaire.
-“-—\_\___‘_‘_‘___'_____,__-’

La grammaire, c’est la logique des mots et des phrases.
Une phrase, c’est...

un sujet
une mujuscuIe/-_-\""An,w‘“.|e ™ ’

; un verbe
It o =

un article un
: un adjectif
petit «_
/""_"""“ . -
un nom exercice

une préposition
SUr -~

cahier ;
un pronom relatif
Ui e
est
vert. un élément de ponctuation
@ La grammaire, ce sont aussi des exceptions.
Il'y a quatre types de phrases.
I'affirmation la négation I’exclamation | I’interrogation
(= oui) : (= non) (= une émotion) : (= une question)
Je parle francais. Je ne parle pas francais. J'aime le francais! Tu parles frangais ?

Je n’aime pas le chocolat.

cent



OXICO

jazykoveé knihy
L’interrogation
Pour poser une question, on peut utiliser:
¢ un pronom interrogatif
¢ avec inversion avec intonation
ks Qeciest:ce que verbe + sujet montante
interroger R it e B
sur: é langage standard 5 langage formel langage familier
une personne  Qui est-ce que tu regardes? : Qui regardes-tu? Tu regardes qui ?
une chose - Qu’est-ce que tu regardes ? - Que regardes-tu? Tu regardes quoi ?
le lieu Ou est-ce que tu vas? - Ou vas-tu? Tu vas ol ?
le temps Quand est-ce que tu pars? Quand pars-tu? Tu pars quand?
la maniére Comment est-ce que tu fais? Comment fais-tu ? Tu fais comment ?
la quantite Combien d'amis est-ce que tuas? Combien d'amis as-tu?  Tu as combien d’'amis?
la cause Pourquoi est-ce que tu pars? Pourquoi pars-tu? Pourquoi tu pars?

@ Dans une question inversée, verbe en -er 3 -1- entre le verbe et il, elle, on. Oue regarde-t-elle ¢
@ Devant un pronom ou nom qui commence par une voyelle : qgue =% qu’. Qu’'aimes-tu ¢
@ On peut ajouter des prépositions aux questions. Tu pars avec qui? Tu vas chez qui?

® quel(le)(s)?
masculin  féminin
singulier | quel quelle | [l est quelle heure? Quel est ton jeu préferé?

Quels jeux est-ce que tu préferes? Quelles sont tes couleurs

luriel uels  quelles e
P q | 4 préférées?

La négation

ne... pas Il ne dort pas.
ne... plus (# encore) Il ne dort plus.
: ne....j'umui.s. (%ltoujdu.rsl) | | Il ne dort janiuis. -

ne... personne (z quelqu’un) Il n’aime personne. Personne ne |'aime. '
ne... rien (# quelque chose) : [l n’aime rien.
@ A la négation, des ¥ de. Je mange des pommes. Je ne mange pas de pommes.
@ Au passeé composeé, sujet + ne + avoir/étre + pas + participe passé. Il n’a jamais aime le chocolat.
Sauf avec ne... personne - sujet + ne + avoir/étre + participe passé + personne. 1l n'a vu personne.

@ Al’oral, on n'entend pas toujours le ne. Je sais pas.

centun 101



OXICO

- REVISE TA CONJUGAISON jazykové knihy

Les verbes et les temps

.. Pourexprimer:  Formation

Le présent -« une action au moment = o Les verbes du 19' groupe comme pan'er

: - oul’on parle - radical du verbe + -e, -es, -e,-ons, -z, -ent
~ » une habitude e Les verbes du 2¢groupe comme finir*:
« un état, une description - radical + -is, -is, -it,-issons, -issez, -issent
e un futur trés proche  *choisir, grandir, grossir, mincir, réfléchir. ..

- e Les verbes du 3¢ groupe: radical variable
+genera|ement -s, =5, -t (ou d) -ons, -ez, -ent

L’impératif -« un ordre ou un conseil e trois personnes ‘tu, nous, vous
: - une obligation - pas de pronom sujet
- = une interdiction e pas de s aux verbes en -er a la 2¢ pers. du sing.
- (impératif alaforme | Regarde! Regardons ! Regardez!
négative) . Ne regarde pas! Ne regardons pas ! Ne regardez pas!

- @ On met souvent un point d’exclamation (!) a la fin
f de la phruse

Le passé e une action _ etre ou avoir + le partlmpe passe du verbe
- composé - @ un moment précis i Il a mangé. Elle est sortie. 1ls sont partis.
: du passé - @ Avec étre, il y a 17 verbes. Pour les mémoriser, penser

- a«DR & MRS VANDERTRAMPP » (chaque lettre correspond
i & un verbe): devenir, revenir, monter, rentrer, sortir, venir,

- arriver, naitre, descendre, entrer, retourner, tomber, rester,

- aller, mourir, passer et partir.

@ Avec étre, le purtlmpe passé du verbe s’accorde avec le SLIJE.‘L ;

C’était... = une situation : C eta.'t + Cldjed.lf /C’ eta:t + determanant +nom

Il y avait... - ou une description : C'était super! C'était un film amusant.
i - au passé - Il y avait + déeterminant + nom

Il y avait des sportifs impressionnants.

Le futur proche  « une action dans - aller au présent + verbe a I'infinitif

g un avenir proche i Je vais sortir. Nous allons travmiler

“Le conditionnel =« une polltesse verbe a 'infinitif + -ms, cus, mt IOI‘IS, -iez, -aient

- présent }- ¢ un souhait, un désir : Je voudrais aller a Paris. 1'aimerais voir la tour Eiffel.

@ 1 y a aussi des verbes irréquliers: avoir, étre, aller, faire, pouvoir... > Tableaux de conjugaison p. 108

Le verbe pronominal

Certains verbes peuvent exister @ la forme simple et a la forme pronominale (se + verbe).
Ala forme pronominale, le pronom change avec le sujet.
je me lave, tu te laves, il/elle/on se lave, nous nous lavons, vous vous lavez, ils/elles se lavent

Le participe passé
II sert a former Ies temps composes Il est souvent em ploye avec ¢ avoir,
verbes du 1“r groupe > & verbes du 2 grnupe > -i verbes du 3¢ gruupe

mangm_ parlh,chante flnl grand ch0|5| pns su, vu, Iu pemt

cent sept 1 0?



- TABLEAUX DE CONJUGAISON

OXICO

jazykoveé knihy

Jai

tuas
il’elle/on a
nous avons
VOus avez
ils/elles ont

- avoir

je suis

tues
il/elle/on est

- nous sommes
- vous étes

- étre

ils/elles sont

_ Présent

jlaieu
tuaseu
illellefon a eu
- Nous avons eu
- vous avez eu

_llselles ont eu:

j'ai été

tuas été
~illellefon a été
- nous avons été
_ vous avez été

assé composé |

aie

ayons

ayez

S0is

soyons
soyez

_ ls/elles ont &té —

Des verbes du 1* groupe (en -er) : aimer, parler, écouter, regarder...

j’aime
~tu aimes
il/elle/on aime
' nous aimons

- vous aimez

~aimer

lIsfelles aiment

~ j'aiaimé

tu as aimé
il/ellefon a aimé
- nous avons aimé
~ vous avez aimé

ils/elles ont aimé

@ verbes en -eter: acheter = j'achéte; jeter &+ je jette

@ verbes en -ayer: essayer = |'essaye / |'essaie

~ Passé composé

 Impératif
aime

aimons
aimez

@ verbes en -ger: manger == nous mangeons; bouger =+ nous bougeons

@ verbes en -cer: commencer = NOUS COMMENgons

Des verbes du 2° groupe (en -ir) : finir, choisir, grandir, réfléchir...

Présent

je finis

tu finis
il/elle/on finit
nous finissons
vous finissez

108 cent hult

Passé composé

j'ai fini
~tuasfini
il/elle/on a fini
" nous avons fini
- vous avez fini
ilsfelles finissent

Impératif

finissons
finissez

iis/ellesont fini

 Impératif



OXICO

jazykoveé knihy

Le schéma articulatoire

Anatomie de la bouche

le palais
la langue

vibration (ou non) des cordes vocales

le nez

les dents du haut

Les symboles utilisés dans Imagine 2

QOuverture de la bouche

bouche trés fermée
bouche fermee

bouche ouverte

AR O

bouche tres ouverte

Position de la langue

= langue en avant
langue en arriere

langue au milieu
+ langue sur les dents du bas
~=" langue sur les dents du haut

contact entre les dents du haut
et la lévre du bas

& contact entre les deux levres

110

cent dix

= les levres
les dents du bas

Position des levres

- levres tirees

) levres arrondies

Passage de l'air

=€ Lairsortd'un coup

.~ l'air sort en continu

Vibration des cordes vocales

J consonne sonore (les cordes vocales vibrent)

&

consonne sourde (es cordes vocales ne vibrent pas)

Oralité et intonation
liaison

Y,

N

€ ouU consonne non prononcee
A lavoix monte

enchainement vocaliqgue

L enchainement consonantigue



OXICO

jazykoveé knihy

. ) Vidéo phongtique
Les sons du francais

Les voyelles

p—

Les parler un nez, un pled une clef et :

[e]

s
et
[v]

[]
(]

[u]
[o]

VOYELLES ORALES

llre unelle le mais, un stylo

un dessin, un éteé, féter, je vals, payer
C'est

Ily a des pates a l'ecole. i

une jupe, une flite, j'ai eu

le petit, vendredi

peu, une coiffeuse, des ceufs LB

Vous, un gouter tu vas ol ?

une moto rose, tot
chaud, un bateau

5]

un homme, octobre, museum
VOYELLES NASALES

sans, une chambre
lent, le temps, un client

un matin, important
sympa, lundi, un parfum, plein
Reims, une main, la faim, loin

ils sont, un nom

Les semi-voyelles

LE SON ' COMME DANS...

[y]

[w]

[i]

lui, saluer

oui
une vmture envoyer, le web

le ciel. associer, du yoga, envoyez
un travail, une feuille

un pére, une féte. beige. faire. c'est P

une peur, un ceuf, un accueil, un ueil | i

Les consonnes

LE SON : COMME DANS...

RO

[t]

(k]

(8]

[3]
/R/
(1]

bien, un citoyen, coreen, un examen a1

[m]

COMME DANS...

L'AIR SORT D'UN COUP

un péere, apprendre

un bébeé

" une tante, une fourchette, sympathique

[d]

deux Lme addltlon

Sooun cadeau une couleur, un cube :
- un accueil. un kilo, pourgquoi, un chosur

grand, un gateau, le golter

une baguette une gultare
LAIR SORT EN CONTINU

un cafe un c0|ffeur une photo

un vélo, un ‘wagon

sel danser un poisson
les sciences

ca, un cinema, une bicyclette, cette

une addition, dix

un zoo, une usine, une pizza :

un chien, un schéma

un jardin
imaginer, la gymnastique
manger, mangeons

- regarder, prendre, un verre, un rhume

la elle
mals une Fem me

non, italienne

Adaptation des tableaux
de louvrage

Phonétique essentielle

du francais A1/A2

avec l'aimable autorisation
des auteures,

Chanéze Kamoun

et Delphine Ripaud.
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