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Explore s’adapte aux besoins des élèves et des enseignants.

•  Des ressources riches et modulables, avec des pages Mon cours 
de... (DNL) et Culture et citoyenneté, pour répondre à toutes 
les situations de classe : niveaux hétérogènes, volumes horaires 
variables, travail en cl à distance…

•  Des activités ludiques et collaboratives pour favoriser 
les interactions entre élèves et la médiation.

•  Des thématiques et des documents motivants, proches des 
intérêts des adolescents.

•  Un travail linguistique facilité grâce à des boîtes à outils dans
les leçons, des pages Lexique et Communication et Grammaire 
et Verbes et une approche très progressive pour favoriser 
la découverte de la langue et la mémorisation.
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1LEÇON

Document 1 

Scénarios

1 a. Observe le site et lis l’introduction. L’article donne des conseils aux personnes qui…
cherchent de bons jeux vidéo. • veulent inventer un jeu vidéo.

b. Lis l’article. Dans quelle partie (1 ou 2) a-t-on : 
1. un exemple de scénario ? • 2. la présentation des éléments du scénario ?

2 Relis la partie 1. Associe les éléments suivants aux questions de l’article.
les personnages secondaires (amis et ennemis) • le moment • ce que le héros / l’héroïne doit faire et pourquoi •
le lieu • le héros / l’héroïne

3 a. Relis la partie 2. L’histoire se passe à quelle époque ?

b. Cette époque se situe : 
entre le 5e et le 15e siècle ? • vers 1800 ? • dans 200 ans ?

4 Relis encore la partie 2 et observe le dessin.

a. Identifie les personnages suivants sur le dessin.
1. le héros • 2. le personnage qui envoie le héros en mission •
3. le personnage que le héros doit sauver • 4. l’allié(e) • 5. l’ennemi(e)
Ex. : 1. le héros ➞ un chevalier

b. Nomme ces personnages 
qui n’apparaissent pas dans 
le scénario.

21

c. Que doit faire le héros ? Où ?

trouver un objet magique     sauver une personne 

trouver des objets précieux, de l’argent     sauver le monde

dans une forêt enchantée     dans la tour d’un château

COMMENT CRÉER UN SCÉNARIO DE JEU VIDÉO Accueil FORUM projet SCÉNARIO

Ta passion, ce sont les jeux vidéo et tu y joues tout le temps ? 
Mais as-tu déjà pensé à créer un scénario ? Voici quelques conseils pour commencer ! 

1. Pose-toi des questions pour bien définir l’univers de ton jeu.
Qui est le personnage principal ? Quelle est sa mission ? (trouver un trésor, un talisman ?) 
Dans quel but ? (pour sauver le monde ?) Qui sont ses allié(e)s ? (une fée, un elfe ?)
Qui sont ses ennemi(e)s ? (un zombie, une sorcière ?) Où se déroule l’action ? (dans un donjon, 
dans une forêt enchantée ?) À quelle époque ? (dans le passé, de nos jours, dans le futur ?)

2. Construis ton scénario de manière simple et précise. Aide-toi d’un dessin !
Par exemple : Au Moyen Âge, une reine veut sauver le roi qui est entre la vie et la mort. 
Elle envoie un chevalier chercher un talisman caché dans un donjon. Dans sa mission, 
le chevalier reçoit l’aide d’un elfe et doit lutter contre une terrible sorcière.

Bien sûr, tu n’es pas obligé(e) d’écouter ces conseils mais c’est un bon point de départ. 
Penses-y si tu as des difficultés pour écrire ton scénario !

https://www.forum/ecrire-un-scenario-de-jeu-video

Situer dans le temps

au Moyen Âge • dans le passé •
de nos jours • dans le futur

Les personnages de fiction

un chevalier • un elfe • une fée •
un roi / une reine • une sorcière •
un zombie

Les lieux et les objets de fiction

un donjon • une forêt enchantée •
un talisman • un trésor

 (dans un donjon, 

2. Construis ton scénario de manière simple et précise. Aide-toi d’un dessin !

12 douze
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Unité 1

Document 2

6 Lis le site de la station de radio. Quelle est la question posée ? À ton avis, à qui la pose-t-on ?

7 a. 003  Écoute l’émission. Que fait le présentateur ? (Plusieurs réponses possibles.)
Il parle de nouveaux jeux vidéo. • Il parle du succès des jeux vidéo. • Il rapporte les témoignages de trois ados.

b. Associe Amalia, Ismail et Léo…
1. aux jeux vidéo.

003

5 a. Observe la boîte à outils. Que remplace y dans les phrases ?
à écouter ces conseils • aux jeux vidéo

b. Et toi ? Tu t’intéresses aux jeux vidéo ? Tu as déjà pensé 
à écrire un scénario ?

Votre avis nous intéresse !
Que pensez-vous des jeux vidéo comme Minecraft, 
Fortnite ou La légende de Zelda ?

Les verbes en cer : p. 21

2. aux phrases suivantes. Il/Elle aime ce jeu parce qu’il/elle…

a. réalise des constructions.     b. adore cette série d’histoires mythiques.

c. lutte contre des zombies.     d. aime les dessins du jeu. 

8 a. 003  Réécoute. Comment le journaliste rapporte-t-il la question 
posée sur le site ? 
Expliquez-nous ce que vous en pensez. • Nous souhaitons savoir ce que 
vous en pensez. • Nous nous demandons ce que vous en pensez.

b. 004  Écoute les phrases suivantes et associe-les à Amalia, Ismail, 
Léo ou au présentateur.
Ex. : J’adore Minecraft parce que je peux créer mon univers.

C’est Amalia. ➞ Elle nous dit qu’elle adore Minecraft parce qu’elle peut 
créer son univers.

9 003  Quel jeu est validé par des adultes ? Pourquoi ?

Faisons une enquête dans la classe !!
En groupes

a. Préparez trois questions sur le thème : « Toi et la fiction ». Puis 
mettez vos questions en commun avec la classe et choisissez-en cinq.

b. Réponds à l’enquête et partage tes résultats avec ton groupe.

c. Rapportez les résultats de votre groupe à la classe.
Ex. : « Dans notre groupe, 3 élèves sur 4 disent qu’ils préfèrent les histoires qui... »

10

www.adoplus.org

radio adoado++

Le pronom y COI

Tu y joues tout le temps. •
Penses-y !

Les verbes de parole

conseiller • dire • expliquer •
raconter • se demander •
souhaiter savoir • trouver 

Le discours indirect rapporté

Verbe de parole + ce que… •
+ que… • + si… • + de (ne pas)…

p. 16-17p. 16-17

Toi et la fictionToi et la fiction
Tu préfères les histoires qui se passent… :
a. dans le passé ?
b. dans le présent ?c. dans… 

treize 13

Lexique et 
Communication

MOI
ET

Situer dans le temps 

1 a. Situe chaque illustration dans le temps.

b. Par deux. Dis une période ou un événement 
de l’activité a à ton/ta camarade ; il/elle l’associe 
aux dates suivantes.

de 2,5 millions d’années ANE à 3300 ANE ➤

de 3300 ANE à 476 ➤ de 476 à 1454 ➤

en 1789 ➤ de 1939 à 1945 ➤ 

en 2022 ➤ en 2050

de 3300 ANE à 476

Situer dans le temps 

dans le passé
aujourd’hui / de nos jours
dans le futur

Situer dans le passé
au début
au milieu du 15e siècle
à la fin

la Préhistoire

pendant
l’Antiquité

la Révolution française 

la Seconde Guerre mondiale
au Moyen Âge
à l’époque de Louis XIV
en 600 ANE (avant notre ère)

Les personnages de fiction 

un chevalier un fantôme un roi / 
une reine

un dragon une fée un sorcier

un elfe
un(e) 
magicien(ne) une sorcière

un(e) ennemi(e) 
≠ un(e) allié(e)

un prince / 
une princesse un zombie

L’Antiquité. De 3300 ANE à 476 !

007
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Les verbes de parole

admettre
annoncer
conseiller
croire
demander
dire 
expliquer expliquer 

penser
raconter
répondre
se demander 
trouver 
vouloir/souhaiter savoir

009

Pendant 
l’Antiquité !

16 seize

Unité 1

MON
IMAGINAIRE

2 012  Écoute et trouve la ou les expressions correspondantes.

Ex. :

a. pendant la Seconde Guerre mondiale     b. au milieu du 19e siècle      c. au début de la Préhistoire    

d. dans le futur     e. au début de l’Antiquité     f. à la fin du Moyen Âge    

g. pendant la Préhistoire     h. de nos jours     i. à la fin de la Préhistoire     

j. à la fin de l’Antiquité     k. au début du Moyen Âge     l. pendant l’Antiquité

Au début de l’Antiquité.

À la fin de la Préhistoire.
En 3300 ANE.

Exprimer la ressemblance et la différence

Le(s) point(s) commun(s) entre nous/eux, c’est / ce sont…
J’ai plein de* copines comme elle.
On se ressemble. / Ils ressemblent à des ados de la vraie vie. / Je lui ressemble.
On dirait mon cousin.
Il/Elle est pareil(le). / Ils/Elles sont pareil(le)s. 
Elle a les mêmes centres d’intérêt que moi.
On est différent(e)s. / Il/Elle est très différent(e) de lui/d’elle.

011

* registre familier

Les caractéristiques 
personnelles 

Il/Elle est…
blagueur/blagueuse
égoïste
hypocrite
indépendant(e)
jaloux/jalouse
joyeux/joyeuse
marrant(e)*
menteur/menteuse
naturel(le)
paresseux/paresseuse
prétentieux/prétentieuse
rebelle

Il/Elle manque de confiance en
lui(-même) / elle(-même).
Il/Elle a confiance en lui(-même) / 
elle(-même).

010

Les lieux et les objets de fiction

Les lieux

une caverne un cimetière un donjon une forêt 
enchantée

une maison 
hantée

Les objets

un balai 
magique

une baguette 
magique

un miroir 
magique

un talisman un trésor

008
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Unité 1

au début de la Préhistoire 

 registre familier

Les caractéristiques 
personnelles 

prétentieux/prétentieuse

Il/Elle manque de confiance en
lui(-même) / elle(-même).
Il/Elle a confiance en lui(-même) / 

dix-sept

Lexique et Communication

Les fantômes y habitent. Dans une maison hantée.

Les personnages de fiction  

3 013 Par deux. Écoute et montre le plus rapidement possible la bonne illustration. 

Exprimer la ressemblance et la différence

8 En groupes. Le jeu des ressemblances et des différences. 

Choisissez deux personnages de fiction et écrivez chacun(e) le maximum de points communs et/ou 
de différences entre eux. Puis comparez vos phrases.

Les lieux et les objets de fiction

4 Par deux. Choisis un lieu ou un objet de fiction ; fais-le deviner à ton/ta camarade.

5 En groupes. Faites un dessin pour un scénario de jeu vidéo (voir document 1, p. 12). 

Écrivez chacun(e) un scénario puis comparez-les.

Les verbes de parole

6 Complète avec les verbes de parole conjugués au présent.

admettre      conseiller     se demander     trouver     vouloir savoir

a. Nous vous … de lire cette BD : elle est géniale !
b. Vous … vraiment qu’ils se ressemblent ?
c. Tu … ce qui m’énerve chez toi ?

d. Je … s’il n’est pas un peu menteur !
e. Finalement, elle … que c’est une bonne idée.

Les caractéristiques personnelles

7 a. 014  Écoute et associe chaque commentaire à une caractéristique personnelle.
Ex. : Le soir, je dis à mes parents que je lis mais, en réalité, je joue avec mon smartphone !

b. En groupes. Fais deviner une caractéristique personnelle à tes camarades, comme dans l’activité a. 

a. b. c. d. e. f. g. h.

Les points communs entre Astérix et Obélix, c’est qu’ils 
sont tous les deux très forts et courageux. Mais ils ne… 

Elle est menteuse !

18 dix-huit

Trois pages Lexique et Communication 

Deux leçons d’apprentissageUne page d’ouverture

1
Unité

LEÇON 1

LEÇON 2

Apprenons à parler d’univers de fiction   
pour faire une enquête dans la classe.

Apprenons à parler des ressemblances et des différences 
pour se comparer à un personnage de fiction.

Culture et Citoyenneté : 
La BD, l’animation 
et le numérique
Mon cours 
d’informatique

FFFFIIIII CCCTTTTTT IIIIOOONNNS

MODE D’EMPLOI       D’UNE UNITÉ

Carte mentale enregistrée et illustrée Activités d’entraînement individuel ou collectif

Activités de compréhension 
des documents et 

de découverte de la langue

Contrat 
d’apprentissage

Ressources 
complémentaires 

Documents oraux 
et écrits variés 

Boîtes à outils de lexique, 
de communication et de grammaire

Tâche fi nale 
collaborative

Renvoi à la 
carte mentale 

de l’unité

Pour découvrir progressivement la langue en contextePour découvrir la thématique de l’unité

Pour mémoriser le lexique et les actes de parole et s’entraîner en classe

2 deux
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Grammaire et Verbes

5 015  Écoute et lève la bonne pancarte.

4 a.  Sur un papier, écris trois phrases 
sur les jeux vidéo : une phrase sur tes goûts, 
une question et un conseil.
Ex. :

1. Je déteste les jeux vidéo 
de guerre.

2. Pourquoi il y a autant 
de violence dans les jeux 
vidéo ?

3. Jouez à des jeux 
d’aventure !

b. En groupes. Ramassez vos papiers et 
échangez-les avec un autre groupe. Rapportez 
les phrases de vos papiers avec des verbes de 
parole puis devinez qui les a écrites.

La cause et la conséquence

La cause

• Comme1 + phrase

Comme elle manque de confiance en elle, sa vie 
n’est pas toujours facile.

• puisque/puisqu’2 + phrase

Le personnage est très réaliste puisque l’auteur 
s’est inspiré d’une vraie ado !

Léa et moi, on achète toujours les mêmes BD 
puisqu’on a les mêmes goûts.

• grâce à3 (l’/la)/au(x) + nom ou pronom

Grâce aux histoires qu’elle vit, / Grâce à tout ça, 
je m’identifie complètement à elle.

1 toujours en début de phrase
2 pour la cause évidente
3 pour la cause positive
! Rappel : on exprime aussi la cause avec à cause de, 

parce que et car.

La conséquence

• c’est pourquoi
Elle vit des situations difficiles et proches de la 
réalité ; c’est pourquoi j’aime bien ce personnage.

• du coup* + phrase

Tom est menteur ; du coup, ses parents n’ont pas 
confiance en lui.

* registre familier
! Rappel : on exprime aussi la conséquence avec alors, 

donc et c’est pour ça que. 

Cause

Conséquence

6 Associe les causes avec les conséquences 
correspondantes, puis complète avec l’expression 
correcte.

puisqu’     comme     à cause de    

c’est pourquoi     grâce à     du coup 

Ex. : Ce héros vit les mêmes choses que moi ; c’est 
pourquoi je m’identifie à lui.

a. Ce héros vit les mêmes choses que moi ;
b. … le héros est très marrant,
c. Fabio est prétentieux ;
d. Elles se ressemblent beaucoup 
e. … ses mauvaises notes,
f. J’ai beaucoup plus confiance en moi

1. … , je ne suis pas très ami avec lui.
2. … je m’identifie à lui.
3. … elles sont jumelles. 
4. … cette héroïne qui est géniale !
5. ses parents ne le laissent pas jouer à la console.
6. les ados adorent cette BD.

Cette personne explique qu’elle déteste… 
Elle se demande pourquoi il y a… 

Elle conseille de jouer à…

C’est Matteo !

…

…

20 vingt

Unité 1
Les verbes en -cer

10 018 Écoute et répète.

Je commence

Tu commences

Il/Elle/On commence

Nous commençons

Vous commencez

Ils/Elles commencent

Autres verbes comme commencer : annoncer, 
effacer, (s’)exercer, (se) lancer, (se) placer, 
prononcer, remplacer…

Les graphies du son [s]PRONONCIATION

Rappel
Le son [s] s’écrit :
• s : souhaiter, conseiller, égoïste
• ss entre deux voyelles : paresseux, mission
• c devant les voyelles e, i, y : prince, cimetière

Mais aussi :
• ç devant les voyelles a, o : ça, français, 

nous commençons, il reçoit
• t devant ion, ie* : action, essentiel
• sc devant les voyelles e, i : scénario, adolescent, 

science
• x dans les mots : six, dix, soixante

* Dans de nombreux mots, tie se prononce [ti].

8 016  Écoute et prononce ces mots.
un garçon • la passion • une scénariste •
prétentieux • la fiction • la ressemblance •
nous prononçons • soixante-six

9 a. Prononce les phrases suivantes.

1. Voici le talisman du magicien.
2. Ça, c’est une bande dessinée de science-

fiction passionnante !

3. L’émission sur la Révolution française va 
commencer.

4. Cette princesse ressemble à une sorcière.

b. 017  Écoute pour vérifier.

11 Complète les phrases avec le bon verbe 
conjugué au présent.

annoncer     prononcer     remplacer   

s’exercer     se lancer     se placer

a.  Comment vous … votre nom de famille ?

b. Nous sommes très bons car nous … beaucoup !

c. Tu me … une minute, s’il te plaît ?

d.  Si nous gagnons cette partie, nous … en 
première position !

e.  Le présentateur de Radio+ … que Léo a gagné 
le concours.

f.  C’est décidé : nous … dans l’écriture de 
scénarios de jeux vidéo !

12 En groupes. Vous avez cinq minutes pour 
écrire le maximum de phrases avec les mots des 
deux listes. Échangez vos phrases avec 
un autre groupe. Corrigez-les et comptez 
un point par phrase correcte. 
Ex. : Markus s’exerce à écrire un scénario. 

(1 point)

Je      Tu     Markus      Elvira et moi    

Vous    Mes copains

s’exercer     commencer     annoncer    

prononcer     se lancer

Comme il est fan de mangas,

c’est pourquoi il joue à La légende de Zelda. 

7 Par deux. Choisissez deux expressions de 
la cause et deux expressions de la conséquence. 
Écrivez chacun(e) un début ou une fin de phrase 
avec ces expressions. Échangez-les avec un 
binôme qui les complète.

Ex. : Comme il est fan de mangas, il veut 
apprendre le japonais.

Ex. : Peter adore les sagas, c’est pourquoi il joue 
à La légende de Zelda.

vingt et un 21

4 a.
sur les jeux vidéo : une phrase sur tes goûts, 
une question et un conseil.
Ex. :

b.
échangez-les avec un autre groupe. Rapportez 
les phrases de vos papiers avec des verbes de 
parole puis devinez qui les a écrites.

La cause et la conséquence

La cause

• Comme
Comme
n’est pas toujours facile.

• puisque
Le personnage est très réaliste 
s’est inspiré d’une vraie ado !

Léa et moi, on achète toujours les mêmes BD 
puisqu’

• grâce à
Grâce aux
je m’identifie complètement à elle.

1 toujours en début de phrase
2 pour la cause évidente
3 pour la cause positive
! Rappel :

parce que

Grammaire
et Verbes

Unité 1

1 a. Dans quelles phrases peut-on remplacer les 
mots soulignés par y ? Remplace ces mots par y.
Ex. :  J’ai répondu à une enquête. ➞ J’y ai répondu.

a. Mon frère n’arrive pas à finir ce jeu.

b. Anna a réfléchi à son scénario ?

c. Fais attention à ton héroïne : elle est en danger !

d. Le héros n’a pas pensé à prendre son talisman. 

e.  Pour créer un personnage, je pense à mes amis.

b. Par quoi peux-tu remplacer les mots soulignés 
des autres phrases ?

2  Par deux. Associe les étiquettes et pose  
une question à ton/ta camarade ; il/elle répond.
Ex. :  Tu joues à Animal Crossing ?  

➞ Oui, j’y joue. / Non, je n’y joue pas.

a. s’intéresser à     b. participer à      

c. faire attention à     d. jouer à    e. arriver à 

1. ce concours de jeux vidéo     

2. s’identifier facilement aux personnages de BD      

3. Animal Crossing    4. les mangas    

5. ne pas passer trop de temps sur les écrans

Le pronom y COI 

Le pronom y remplace un COI introduit par  
la préposition à + nom ou infinitif.
Arriver à, assister à, croire à, faire attention à,  
jouer à, participer à, penser à, réfléchir à, 
répondre à, s’habituer à, s’intéresser à…

Tu joues tout le temps aux jeux vidéo.
➞ Tu y joues tout le temps.

Tu as pensé à créer un scénario ?
➞ Tu y as pensé ?

Tu ne veux pas jouer à ce jeu ?
➞ Tu ne veux pas y jouer ?

!  Avec un verbe à l’impératif en -er, à la 2e personne du 
singulier : Pense à écouter ces conseils ! ➞ Penses-y !

!  Avec des personnes :  
• en général, on utilise un COI :  
Je réponds à mes copains. ➞ Je leur réponds. 
• à +  un pronom tonique (penser à, faire attention à, …) : 
Je pense à mes copains. ➞ Je pense à eux.

!  Rappel : y remplace aussi un complément de lieu :  
Je cherche des conseils sur cette page web.  
➞ J’y cherche des conseils.

Le discours indirect rapporté  
(au présent) 

Avec une phrase déclarative ➞ que/qu’

C’est un jeu créatif. 
➞ Ils trouvent que c’est un jeu créatif.
Je voulais devenir scénariste. 
➞ Il explique qu’il voulait devenir scénariste.

J’ai commencé à y jouer avec ma sœur.  
➞ Il raconte qu’il a commencé à y jouer avec  
sa sœur.

Avec une interrogation ➞ si/s’, ce que/qu’, 
combien, pourquoi, comment, quand, où, 
quel(le)(s)…

Est-ce que je pourrai réaliser mon rêve ?  
➞ Il se demande s’il pourra réaliser son rêve.

Qu’est-ce que nos abonnés en pensent ? / 
Qu’en pensent nos abonnés ? / Nos abonnés en 
pensent quoi ?  
➞ Nous souhaitons savoir ce que nos abonnés 
en pensent.

Combien d’heures jouez-vous par jour ?  
➞ Elle demande combien d’heures nous jouons 
par jour.

Avec un impératif ➞ de/d’

Essaie ! ➞ Je te conseille d’essayer.

N’aie pas peur ! ➞ Je te conseille de ne pas avoir 
peur.

!  Attention aux changements de pronoms personnels,  
de possessifs…

3 Associe le début avec la fin de chaque phrase.
a. Je perds toujours mais cette fois, je crois 

b. Avant de jouer, ma mère me demande toujours

c. Tu veux savoir

d. Alors, est-ce que tu admets

e. Je te demande seulement

f. Tout le monde dit

1. que je suis meilleur que toi ?

2. que je vais gagner !

3. de me laisser jouer cinq minutes ! S’il te plaît !

4. si j’ai fait mes devoirs !

5. que ce jeu est super. Tu y as déjà joué, toi ?

6.  ce que je pense de ce jeu ? Eh bien, je le trouve 
génial !
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Trois pages Grammaire et Verbes

Une évaluation

Évaluation

Compréhension de l’écrit

1 a.  Lis l’article. Vrai ou faux ? Justifie. …/5

1.  Cet article présente de nouveaux jeux vidéo.

2. Dans Alba, un été en terre sauvage, le personnage principal est une princesse.

3. Dans Alba, un été en terre sauvage, la mission est d’agir pour la protection des animaux.

4. L’histoire d’Overwatch se situe dans le passé. 

5. Les joueurs d’Overwatch aiment ce jeu parce que les personnages leur ressemblent.

Compréhension de l’oral

2 a. 019  Écoute la présentation de cette bande dessinée. Associe et complète les phrases 
avec les mots suivants : c’est pourquoi • car • c’est pour ça qu’ • à cause de • parce qu’ …/5

Production écrite

b.  Tu veux réagir à l’article de l’activité a. Tu postes un message pour parler d’un jeu vidéo 
(but, histoire, personnages, etc.). Explique pourquoi tu aimes ou tu n’aimes pas ce jeu. Cite les 
propos de tes camarades/amis à propos de ce jeu vidéo. (80 mots) …/5

Production orale

b.  Quel(le) est ton héros ou ton héroïne de BD préféré(e) ? Pourquoi ? Décris-le/la. …/5

À vos jeux !
Découvrez les résultats 

de notre enquête !  

Chères lectrices, chers lecteurs, le mois dernier, nous vous avons proposé de répondre 
à une enquête « Quel est ton jeu vidéo préféré ? Pourquoi ? ». Voici les résultats !

Des jeux comme Fortnite font bien sûr partie de votre classement, mais pas seulement ! 
On y trouve aussi des jeux comme Alba, un été en terre sauvage. Là, pas de princesses, 
ni de chevaliers ; le but est de guider une jeune fille sur une île pour sauver les animaux 
en danger. Grâce à ce jeu, les joueurs sont sensibilisés à un thème d’actualité, l’écologie. 
Le jeu Overwatch est également bien classé. L’action se passe dans un futur proche. 
Comme il y a de nombreux personnages, on peut facilement s’identifier à eux. Les 
fans de ce jeu expliquent que plusieurs héros ne sont pas très courageux mais qu’ils 
sont marrants comme eux ! Ils conseillent donc aux futurs joueurs de bien choisir leur 
personnage !

www.avosjeux.fr

https://blog.okapi.fr/folder/podcast-ma-vie-dado

Chronique BD : Un été d’enfer !
Radio Jeunesse
Émission du mardi 29 juin

1. La journaliste présente cette bande dessinée
2.  … son manque de confiance en elle, 
3. Véra veut trouver une solution, 
4.  Pendant la colonie de vacances, elle vit des 

moments difficiles ; 
5. Une partie de l’histoire est vraie

A. Véra n’arrive pas à se faire des amis.
B. … elle est déçue.
C. … Véra et l’auteure de la BD ont des points communs.
D. … elle l’a adorée !
E. … elle passe l’été dans une colonie de vacances russe. 
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MODE D’EMPLOI       D’UNE UNITÉ

Pour approfondir la grammaire et s’entraîner en classe

Tableaux de conjugaison 
enregistrés

Tableaux de grammaire 
schématisés

Activités de 
prononciation

Activités d’entraînement 
collectif ou individuel

Évaluation de la compréhension 
(de l’oral et de l’écrit) et de la 
production (orale et écrite). 
Notée sur 20 points.

Les activités de ce Livre seront réalisées 
oralement ou par écrit dans un cahier.
En aucun cas, l’élève ne devra écrire sur 
les pages de ce livre.

066

pistes audio accessibles sur 
www.explore.hachettefl e.fr 

vidéos accessibles sur 
www.explore.hachettefl e.fr 

activités ludiques et collaboratives

activités de production orale individuelle

activités d’interaction orale

activités de production écrite
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DOCUMENT VIDÉO CULTURE ET 
CITOYENNETÉ MON COURS DE/D’…

Unité 1
84-87

La BD, l’animation 
et le numérique

VIDÉO

Compétences citoyennes
L’Isoloir, un serious 
game pour apprendre la 
citoyenneté

Informatique
• Comprendre l’identité 

numérique
• Respecter et protéger 

les données en ligne

Unité 2
88-93

Leçon 3 - Document 1 Le vote en France

VIDÉO

Compétences citoyennes
Les jeunes et l’implication 
citoyenne au collège : le foyer 
socio-éducatif (FSE)

EMC (Enseignement 
moral et civique)
• Connaître les grands 

principes de la sécurité 
routière

• Adopter les bons 
réfl exes comme usager

Unité 3
94-97

Les parcs nationaux français

VIDÉO

Compétences citoyennes
Les parcs nationaux pour 
tous les publics

SVT (Sciences de la vie 
et de la Terre)
• Connaître les volcans 

et les éruptions 
volcaniques

• Se protéger des 
éruptions volcaniques

Unité 4
98-103

Leçon 8 - Document 

En suivant le tuto du MANAS 
(Musée d’art naïf et des arts singuliers), 
vous pourrez réaliser des personnages 
en bocaux, à la manière des Crétins
de l’artiste François Monchâtre.

L’art en France, du musée 
à la rue

VIDÉO

Compétences citoyennes
Les aides publiques pour 
l’accès des jeunes aux lieux 
de culture

Arts plastiques
• Connaître le cercle 

chromatique
• Reconnaître les 

techniques de peinture

Unité 5
104-107

La France, terre de 
champions

VIDÉO

Compétences citoyennes
L’arbitrage, un apprentissage 
de la citoyenneté

EPS (Éducation 
physique et sportive)
• Connaître les 

caractéristiques de 
diff érents sports

• Réaliser des 
mouvements et des 
actions en cours d’EPS 

Unité 6
108-113

Leçon 12 - Document 1

95 K Je n’aime pas Partager Enregistrer

(micro-trottoir) clichés sur les Français

La francophonie

VIDÉO

Compétences citoyennes
Les médias francophones 
internationaux

Géographie
• Situer les pays 

francophones dans le 
monde

• Identifi er les zones 
climatiques des pays 
francophones
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Vidéo

Leçon 3 - Document 1

1 Observe la capture d’écran et réponds.

a. Quel est le moyen de transport présenté ?

b. À ton avis, quels sont les objectifs de cette vidéo ?

• savoir comment fonctionne ce moyen de transport

• connaître les règles pour se déplacer avec ce moyen de transport

• informer sur la sécurité routière

2  Regarde la vidéo. Quelle est la question posée ? Aide-toi des mots proposés.

quelles

decirculation

autorisées les

sont

zones

88 quatre-vingt-huit

Unité

3 a. Lis les mots soulignés et remplace-les par des mots  
de la boîte à outils.
Ex : 1. aller = circuler ; là où marchent les piétons = sur le trottoir

À trottinette électrique… 

1. je peux aller là où marchent les piétons ;

2.  je dois toujours utiliser les voies pour les vélos mais,  
si en ville il n’y en a pas, je peux utiliser la voie des voitures ;

3. si j’utilise la voie des voitures, je me place au milieu ;

4. je peux aller à 6 km/h maximum sur les voies piétonnes ;

5. je dois bien regarder les indications ;

6.  et à vélo, je peux utiliser un espace pour m’arrêter devant 
les voitures.

b.  Regarde encore et réponds par vrai ou faux  
aux phrases de l’activité a. Justifie.

4  En groupes. Pose une question à tes camarades  
sur la vidéo ; ils/elles répondent. 

La sécurité routière

la chaussée • la signalisation • 
le trottoir • une vitesse limitée 
(kilomètre-heure) • une voie 
cyclable • une zone de 
circulation • circuler • une zone 
de stationnement 

Est-ce que je peux circuler sur 
les trottoirs à trottinette électrique ? S’il y a une voie cyclable, 

je dois toujours l’utiliser ?

Exprimer l’obligation, 
l’autorisation, la permission  
et l’interdiction

Il est/C’est autorisé • interdit • 
obligatoire + de + infinitif
Il/Elle est autorisé(e) • 
interdit(e) • obligatoire

Non, c’est interdit !

2
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Culture et Citoyenneté
Doc. 1 Doc. 2

Le droit de vote
Les conditions pour pouvoir voter en 
France sont :
– être français(e) ou européen(ne) ;
– être majeur(e) ;
– être inscrit(e) sur les listes électorales ; 
– ne pas être privé(e) de ses droits de 

citoyen(ne) par la justice.

Comment et quand 
les Français votent-ils ?

Pour avoir une carte électorale, on doit s’inscrire à la mairie de son 
lieu d’habitation. Les élections ont lieu un dimanche. Comme le vote 
doit être secret, on vote dans un isoloir. 

1   Quelles sont les conditions pour voter dans ton pays ? Explique qui vote, à quel âge, quand et pour 
quelles élections.

2 Lis les documents et réponds. 
a. (Doc. 1) Qui peut voter en France ?
b. (Doc. 2) Qu’est-ce qui permet de garantir un vote secret ?

Observe la capture d’écran. À ton avis, quelle est 
la réponse à la question pour la France ? 

 Regarde la vidéo. 
a. Vérifie ta réponse à l’activité 1 .

b. Dans quel ordre les pays ont-ils donné le droit 
de vote aux femmes ?

La Finlande • La France • Le Danemark •
L’Allemagne, les États-Unis, le Royaume-Uni 
et le Canada • La Nouvelle-Zélande • La Norvège 

1

2

Vrai ou faux ? Justifie.
a. Dans le monde, les femmes peuvent voter depuis 100 ans.

b. On a longtemps considéré les femmes incapables de participer à la vie politique.

Cite deux droits des femmes dans les démocraties actuelles.

3

4

Élections 
européennes

Référendums
oui ou oui ou oui non ?non ?non

tous les 
5 ans

tous les 
5 ans

tous les 
6 ans

sur décision 
du Président

LES CITOYEN(NE)S

– présidentielles

– législatives

Élections nationales : Élections locales :
– municipales

– départementales

– régionales
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COMPÉTENCES citoyennes

Unité 2Le vote en France

Doc. 3

À quel âge les Européens 
votent-ils ? 

En général, on vote à 18 ans en Europe. Seuls 
trois pays autorisent le vote à 16 ou 17 ans.
Mais il existe des cas particuliers : 
• Dans plusieurs pays, on vote à 16 ans pour 

les élections locales et européennes. 
• En Slovénie, les jeunes de 16 ans peuvent 

voter à condition d’avoir un travail. 

En France, le droit de vote à 16 ans est un 
sujet d’actualité. En effet, les jeunes sont de 
plus en plus engagés, par exemple pour lutter 
contre les changements climatiques. 

c. (Doc. 2) Quels sont les six types d’élections organisées en France ? 
d. (Doc. 3) Quels sont les pays qui donnent le droit de vote à 16 ou 17 ans sans conditions ?
e. (Doc. 3) Quels sont les quatre pays qui donnent le droit de vote à 16 ans avec des conditions ? 
Quelles sont ces conditions ? 

3  En groupes. Que pensez-vous de l’âge du droit de vote dans votre pays ?

Les jeunes et l’implication 
citoyenne au collège : 

le foyer socio-éducatif (FSE)
Le FSE est une association constituée d’adultes 
du collège et d’élèves volontaires. Il permet 
d’améliorer la vie au collège et d’organiser des 
activités éducatives et utiles. Par exemple, grâce 
à différentes ventes, le foyer peut collecter de 
l’argent et acheter des équipements, ou encore 
aider les élèves à payer des sorties ou des voyages 
organisés par le collège.

1 Lis le texte et l’affiche et réponds.
a. Quels sont les objectifs d’un FSE ?
b. Quelles sont les activités proposées aux 
élèves ?
c. Qui participe à l’organisation de ces activités ?

2  Ce type d’association existe-t-il dans 
votre collège ? À quelle(s) action(s) aimeriez-
vous participer ? Pourquoi ?

Une proposition…

… d’ateliers de vidéo 

et de dessin
… de clubs de sports 

collectifs et de jeux 

de société

Le soutien…

… des projets qui 

améliorent le cadre 

de vie (décoration, 

   végétation, 
etc.)

L’organisateur…

… du carnaval

… du bal des 3e

… de ventes pour 

collecter de l’argent

Aidé par…

… les élèves membres 

du FSE
… les adultes du collège

… les parents d’élèves

FSE 
du collège 
Catherine-

Bernard

Fais bouger ton collège ! 

Rejoins, toi aussi, le FSE !

Une participation…

… aux sorties éducatives

… aux voyages scolaires

… aux achats de matériel 

(pour les ateliers, 

 les clubs...)
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1 Priorité à droite (= On laisse passer 
les véhicules qui viennent de droite.)

2 Cédez-le-passage (= On laisse passer les 
véhicules qui viennent de droite et de gauche.)

3 Stop (= On s’arrête et on laisse passer les 
véhicules qui viennent de droite et de gauche.)

4 Feux tricolores (feu rouge = arrêt absolu ; 
feu orange = arrêt, sauf si l’arrêt est 
dangereux ; feu vert = passage autorisé)

 J’apprends à connaître les grands principes de la sécurité routière.

Mon cours d’EMC

1 Lis les documents et réponds aux questions.

a. (Doc. 1) Qu’est-ce que les élèves français doivent connaître pour passer les ASSR ?

b. (Doc. 1) Pourquoi les collégiens doivent-ils passer les ASSR ?

c. (Doc. 2) En quelle classe et à quel âge les collégiens passent-ils chaque ASSR ? 

2 a. Observe les panneaux de signalisation et leur signification.

b. Par deux. Observez les dessins. Vous êtes le/la cycliste : que faites-vous dans chaque 
situation ? Choisissez la ou les réponses correctes. Justifiez à l’aide des panneaux (activité a).

Doc. 2Doc. 1

Les attestations scolaires de sécurité routière en France (ASSR)

Au collège, les élèves apprennent les règles de la sécurité routière 
et sont formés aux risques que rencontrent les usagers de la 
route : les piétons, les cyclistes, les cyclomotoristes1, les passa-
gers d’un véhicule et les futurs automobilistes.
Les ASSR sont inscrites au programme du collège, comme le 
français et les mathématiques. L’ASSR 1 est nécessaire pour 
passer le permis BSR2 qui permet de conduire un cyclomoteur
(comme un scooter). L’ASSR 2 est obligatoire pour passer le permis 
de conduire (une moto ou une voiture) si on a moins de 21 ans.

a. Je passe car il n’y a 
personne.

b. Je m’arrête à la ligne 
d’arrêt.

c. Ce panneau est 
seulement pour 
les automobilistes.

a. Je ralentis.
b. Je laisse passer 

les deux voitures.
c. Je laisse seulement 

passer la voiture 
rouge.

a. Je ralentis.
b. Je passe avant 

les deux voitures.
c. Je passe après 

la voiture rouge.
d. La voiture bleue doit 

me laisser passer.

a. Je suis bien placé(e) 
sur la chaussée pour 
tourner à gauche.

b. J’ai bien signalé 
ma direction.

c. Je passe avant 
la voiture.

d. Je passe après Je passe après 
la voiture.

1 2 3 4

1 Personne qui conduit un véhicule à deux 
roues de faible puissance (moins de 50 cm3).
2 Brevet de sécurité routière. 

431 2

ASSR 1  en 5e

12 ans

PERMIS DE CONDUIRE

18 ans

ASSR 2  en 3e

BSR conduire 
un cyclomoteur

14 ans

92 quatre-vingt-douze

Unité

 J’apprends à adopter les bons réflexes comme usager(-ère).

2

3 Observe les dessins. Quels sont les bons comportements des élèves dans les transports scolaires ? 
Justifie.

Enseignement moral et civique

4 a. 03  Écoute la présentation des numéros d’urgence. Associe. 

Les pompiers1 15A

La police / La gendarmerie2 112B

Le SAMU3 17C

Toutes les urgences en Europe4 18D

b. Réponds aux questions. 
1. Pour quels types d’urgences peut-on appeler les pompiers ?
2. Quel service bénéficie d’un médecin ? 
3. Dans quels pays peut-on utiliser le numéro 112 ?Dans quels pays peut-on utiliser le numéro 112 ?

A B

DC

E F
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CULTURE ET CITOYENNETÉ

MON COURS DE…

VERS LE DELF B1

VIDÉO

Activités de production

Activités de compréhension 
de la vidéo et 

de découverte de la langue

Document de l’unité 
en version vidéo

Document vidéo 
authentique et questions 

de compréhension

Objectifs 
de la discipline

Activités de 
compréhension 
des documents

Activité de 
production 

collaborative

Question interculturelle

Documents variés
Focus sur les 

compétences citoyennes

Activité de production 
collaborative

Activités 
interdisciplinaires

Pour s’entraîner à l’épreuve de DELF B1 114-120

PRÉCIS DE GRAMMAIRE

Tous les points de grammaire du livre 
et des tableaux de conjugaisons 121-128

sept 7
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Unité

LEÇON 5

LEÇON 6

Apprenons à décrire des formes de mobilier urbain
pour organiser une exposition sur la bio-inspiration.

Apprenons à exprimer des faits imaginaires 
pour réaliser une enquête sur l’aventure.

  Culture et Citoyenneté : 
Les parcs nationaux 
français

  Mon cours de SVT
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5LEÇON

Document 

Ville et natureVille et nature

1 Lis le titre et l’introduction du reportage. Qu’est-ce que la bio-inspiration ? Qui l’utilise ?

2 Lis la suite du reportage et réponds.

a. Avec quel(s) type(s) de mobilier urbain peut-on faire les actions suivantes ?

recharger son téléphone     

1. s’asseoir et/ou se reposer     2. avoir de la lumière dans les rues

3. boire de l’eau     4. donner rendez-vous à des amis

b. Associe les dessins à un ou plusieurs mots de la nature. Puis trouve 
le mobilier urbain correspondant dans le reportage.

Ex. :                    un caillou, un minéral ➞ un banc

c. Les urbanistes et les architectes utilisaient quelles formes dans le passé ? 
Dessine-les dans ton cahier.

2 4 6
1 3 5

REPORTAGE

Qu� d la n� u�  � spi�  la vi� e…
Le mobilier urbain imite souvent des éléments naturels : animaux, végétaux ou minéraux. C’est ce qu’on 
appelle la bio-inspiration et elle est maintenant partout présente. Si tu regardes autour de toi, tu peux voir les 
formes que les urbanistes ont copiées sur la nature pour créer leurs installations. Voici quelques exemples…

L�  e-T� � 
Tu connais ces 
arbres solaires ? 
Tu les as peut-
être vus quelque 
part. Ils ont 
beaucoup de 
fonctions : ces 
points de rencontre 
sont utilisés par 
les promeneurs 
qui souhaitent se 
reposer un moment. 
On peut aussi y recharger son smartphone ou 
son vélo électrique, se connecter au Wi-Fi… Tout 
ça, grâce à l’énergie solaire qui est captée par 
leurs « branches ».
Et sais-tu que le premier d’Europe a été « planté » 
en 2017, à Nevers ?

B� cs, lampadai� s, f� ta� � …
Il y a peut-être un de ces bancs originaux près de chez toi ? 
Comme ceux en forme de vague, d’étoile de mer ou de caillou ?

Ou encore des lampadaires insolites, comme 
la fl eur-lampadaire ? Celui en forme de 
champignon avec une connexion Internet et 
une recharge de smartphone a été imaginé 
par le designer Marc Aurel.

Elle est donc loin l’époque où les architectes et les urbanistes 
n’utilisaient que des formes carrées, rondes ou rectangulaires ! 
Alors, ouvre bien les yeux quand tu te promènes : tu vois, tu peux 
trouver du mobilier urbain qui s’inspire de la nature ailleurs 
que dans le jeu vidéo d’Animal Crossing ! 

La fontaine coquillage d’Animal Crossing 

Décrire la forme 

C’/Il/Elle est carré(e) •
rectangulaire • rond(e) •
en forme de…

Le mobilier urbain 

un banc • un e-Tree • une 
fontaine • un lampadaire

La nature

une branche • un caillou • un 
champignon • un coquillage •
une étoile de mer • une fl eur •
une vague • un animal • un 
minéral • un végétal

Avec l’e-Tree ! Avec le lampadaire !

36 trente-six
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Unité 3

6 a. Relis le reportage. Complète les quatre phrases avec une étiquette de 
chaque couleur.
1. Les promeneurs…    2. Leurs branches…    3. On…    4. Le designer Marc Aurel…

d. En groupes. Le jeu des devinettes.
Pose des devinettes à tes camarades comme dans l’exemple.

5 a. Mets les étiquettes dans l’ordre pour former deux phrases.

1. ont copié     des formes     les urbanistes

2. ces arbres solaires     as peut-être vu     tu

b. Observe les participes passés des phrases de l’activité a et ceux de la 
boîte à outils. Que remarques-tu ? À ton avis, pourquoi ?

b. Associe les phrases de l’activité a aux phrases de la boîte à outils. 

3  Et toi ? Connais-tu des bâtiments ou du mobilier urbain inspirés de la nature ? 
Si oui, ils sont en forme de quoi ?

4 Vrai ou faux ? Justifi e. 
Dans le reportage, on dit que...
1. de nos jours, la bio-inspiration est dans peu d’endroits.
2. près de toi, tu peux voir des œuvres inspirées de la nature.
3. tu as peut-être vu des arbres solaires dans certains endroits.
4.  on trouve du mobilier urbain dans d’autres endroits que dans des jeux vidéo.

Organisons une exposition sur la bio-inspiration !!
a. En groupes. Recherchez des œuvres inspirées de 
la nature ; choisissez-en une et écrivez un texte pour 
la présenter à la classe.

b. Avec la classe. Sur des affi  ches, présentez toutes 
vos recherches qui seront exposées dans le collège 
ou sur la page web.

7 

Le Tree Hopper a 
été imaginé par… 
Il est placé autour 
des arbres. Il est 
en forme de…. 
À l’intérieur…

captent utilisent a planté   a imaginé   

l’énergie solaire.

ces points de rencontre.    

le premier d’Europe en 2017. 

celui en forme de champignon. 

Les prépositions et les 
adverbes de lieu

ailleurs (que) • autour (de) •
partout • quelque part

L’accord du participe 
passé avec avoir

les formes que les 
urbanistes ont copiées… •
Tu connais ces arbres 
solaires ? Tu les as peut-
être vus…

La forme passive

Le premier d’Europe a été 
planté en 2017. • Ces points 
de rencontre sont utilisés 
par les promeneurs. •
L’énergie solaire est captée 
par leurs branches. • Celui 
en forme de champignon a 
été imaginé par Marc Aurel.

p. 40-41

Elle est en forme de coquillage. La fontaine d’Animal Crossing !

trente-sept 37
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www.rfi.fr/fr/podcasts/

LEÇON

Document  1

SurvieSurvie6

1 a. Lis le site. Réponds ou choisis.
1. Quelle est la situation présentée dans le podcast ?
2.  La situation est : réelle et a lieu dans le présent. • réelle et a eu lieu dans le passé. • imaginaire.

b. Vrai ou faux ? Justifi e quand c’est vrai.
Dans le podcast, les auditeurs vont apprendre à : 
Ex. : rester en vie. • 1. savoir où ils se trouvent. • 2. faire un feu. • 3. identifi er les 
arbres. • 4. trouver de la nourriture.
Ex. : rester en vie – Vrai ➞ « Que feriez-vous pour survivre ? » 

c. Qui réussit le mieux : les parents ou les enfants ? Justifi e.

… à se protéger 
des conditions 
météo diffi ciles.

3

3

74

4 5

1

1

5

2

2

6

3 037  Réécoute. En combien de temps…
1. peut-on apprendre les règles de base de la survie ?
2. les enfants et les parents apprennent-ils à allumer un feu ?

4 037  Écoute encore. Dans quel ordre sont cités ces éléments ?

5 En groupes. Et vous, seriez-vous capables de survivre 
en pleine nature ? Que feriez-vous en premier ? 

PODCASTS MONDEAFRIQUE

SURVIVRE EN PLEINE NATURE
Imaginez : vous êtes perdus au milieu de la forêt. Que feriez-vous pour survivre ? 
Sauriez-vous vous orienter ? Seriez-vous capables d’allumer un feu ? Que mangeriez-vous ?

Interview de Xavier Rougier, spécialiste de la survie. Écoutez le podcast

LES PLUS LUS STOP L’INFOX

2 a. 037  Écoute et réponds. À qui s’adresse ce podcast ?

b. Qu’apprend-on avec ces stages ?

037

L’aventure 

allumer un feu • attraper 
des insectes • construire 
un abri • cueillir • pêcher •
se débrouiller • s’hydrater •
se nourrir • s’orienter •
se protéger • survivre

La météo 

la chaleur • le froid • la 
neige • la pluie • le vent

Exprimer la durée 
nécessaire

en trois ou quatre jours  
en quelques minutes

Le conditionnel

Que feriez-vous… 
Sauriez-vous vous orienter…  
Seriez-vous capables…
Que mangeriez-vous…

Moi, je pense qu’on devrait d’abord… 

38 trente-huit
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Unité 3

Document 2

Réalisons une enquête sur l’aventure !!
En groupes.
a. Imaginez des questions sur l’aventure à poser à vos camarades.
Ex. : Où partirais-tu ? Qui t’accompagnerait ? De quoi devrais-tu te protéger ? Quels objets emporterais-tu ?  

b. Choisissez une question par groupe ; répondez-y et posez-la 
aux autres groupes. Puis présentez vos résultats à la classe. 

8 

7 En groupes. Dis un mot du matériel de survie ; à l’aide du guide, 
tes camarades disent sa fonction ou son utilité.

6 a. Lis le guide. Quel est son objectif ?

b. Associe les actions suivantes aux mots de la boîte à outils.
faire un feu • manger • boire • savoir où on est • se soigner •

se protéger des animaux • fabriquer un endroit protégé

Ex. : faire un feu ➞ les allumettes et le couteau

c. Que font ces personnes ? Pour quoi faire ?

CA B

PETIT GUIDE DE SURVIE EN PLEINE NATURE
S’ORIENTER

S’HYDRATER

ALLUMER UN FEU

CONSTRUIRE UN ABRI

SE NOURRIR

La boussole et la carte vont vous servir à vous situer.

La gourde : elle est très utile pour récupérer l’eau de pluie.

si vous n’avez pas d’allumettes !

Le couteau est l’objet 
indispensable : il permet de couper 
des branches pour construire un 
abri et aussi d’…

Et surtout n’oubliez pas d’emporter 
une trousse de secourstrousse de secours et une lampe lampe 

de pochede poche qui sera très pratique 
pour faire peur aux animaux !

Le couteau est aussi très utile pour découper les plantes que 
vous avez cueillies, les poissons que vous avez pêchés...

Voici le matériel nécessaire pour :Voici le matériel nécessaire pour :

20 % des élèves partiraient…

p. 40-41

Le matériel de survie

les allumettes (fém.) • la 
boussole • la carte • le 
couteau • la gourde • la 
lampe de poche • une 
trousse de secours

Exprimer la fonction 
et l’utilité

Il/Elle/Ça va (vous) servir 
à • permet de • Il/Elle/C’est 
indispensable • nécessaire •
pratique • utile (pour)La gourde.

Il récupère l’eau de pluie pour s’hydrater.

Ça permet de récupérer l’eau de pluie.

 vont vous servir à vous situer.

indispensable : il permet de couper 

trente-neuf 39
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La météo043

L’aventure 

Lexique et 
Communication

MOI
ET

Le mobilier urbain

1 046  Écoute et associe chaque 
dialogue à un objet de mobilier urbain.

Ex. :  Dialogue 1 ➞ d. un banc

a. un parking à vélo     b. un abribus     

c. une jardinière     d. un banc     

e. une fontaine     f. une poubelle 

La nature

2 Par deux. Dis le début d’un mot ; ton/ta camarade dit 
la fi n. Puis inversez les rôles.

a. un in    b. un pé    c. un pa    d. un es 

e. un cham    f. un co    g. un ca    h. une arai

i. une bran    j. un mi    k. un vé    l. une va 

1. cargot    2. che    3. secte    4. gétal    

5. quillage    6. gnée    7. pillon    8. gue

9. tale    10. néral    11. illou     12. pignon 

Exprimer la durée nécessaire

En combien de temps… ?

➤  On apprend les règles de survie en trois ou quatre jours.
➤ Les enfants arrivent à allumer un feu en quelques minutes.

! Rappel :  • Pendant exprime la durée : 
On a fait un stage pendant les vacances
• Dans exprime la date future : 
Dans deux jours, je pars en stage de survie.

042

La nature 

un végétal, une branche, une feuille

une fl eur, un pétale

un minéral, un caillou

une vague              

un animal

une araignée, une toile d’araignée
un coquillage        , un escargot
une étoile de mer
un insecte
un papillon, une aile de papillon

un champignon

041

039

allumer 
un feu

la chaleur ≠
le froid
la température 
40 °C (40 degrés Celsius)
– 15 °C (moins 15 degrés Celsius)
!  Il fait 40 °C / – 15 °C.

Il y a du vent / de l’orage / de la neige. 
!  Rappel : Il pleut. / Il neige.

s’hydrater

se débrouiller

construire 
un abri

un orage

se protéger

survivre
attraper des 
insectes

la neige

se nourrir

cueillir

la pluie

s’orienter

pêcher, 
la pêche

le vent

un végétal, une branche, une feuilleun végétal, une branche, une feuille

une vague              

un papillon, une aile de papillon

40 quarante
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Unité 3

LA
NATURE 

Exprimer la fonction et l’utilité

À quoi ça sert ? / Ça a quelle fonction ?

➤  Ça sert à
➤ Ça permet de
➤ On l’utilise pour
➤ C’est utile pour

+ infi nitif

Décrire la forme

Ça a quelle forme ?

➤  C’/Il/Elle est carré(e)  , ovale , 
rectangulaire  , rond(e)  , triangulaire  .

➤ C’est en forme de vague  .

➤ Ça a la forme d’une étoile .

045

Le matériel de survie

une allumette
une 
couverture 
de survie

une boussole une gourde

une carte une lampe 
de poche

un couteau 
(suisse)

une trousse 
de secours

Le mobilier urbain

un abribus

un banc

un e-Tree

une fontaine

une jardinière

un lampadaire

un parking à vélo

une poubelle

une table (de pique-nique)

044

038 040

Décrire la forme

3 Par deux. Choisis une 
photo. Ton/Ta camarade 
te pose des questions 
pour deviner ta photo.

C

G

D

H

A

E

B

F

 essentiel(le)
 indispensable
➤ C’/Il/Elle est nécessaire (+ pour + infi nitif)
 pratique
 utile

Ça a la forme d’un animal ?

Oui !

quarante et un 41
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Lexique et Communication

Survivre dans la…

Ma photo préférée, c’est la …,  
parce que j’adore la/le/les… !

nature !

C’est une … !

Moi aussi, j’adore quand… !

Pas moi ! Je déteste quand… !

L’aventure   

4  En groupes. Lis une étiquette bleue. Tes camarades trouvent l’étiquette verte correspondante. 
Le/La plus rapide marque un point.

Exprimer la durée nécessaire

5 047  Écoute et complète les phrases proposées. Utilise en, dans ou pendant.
Ex. :  Aujourd’hui c’est jeudi, et dimanche, on va pêcher. ➞ Dans trois jours, on va pêcher.

a. Ils ont marché dans la forêt…
b. On a construit notre abri…
c. Nous partons en stage de survie…

Exprimer la fonction et l’utilité

8  Imagine : tu participes à un concours Aventure et tu ne peux emporter qu’un seul objet avec toi ; lequel 
choisirais-tu ? Justifie ton choix et trouve le maximum de choses que tu peux faire avec cet objet.

La météo

6  Avec la classe. Quelle est ta photo préférée et celle que tu aimes le moins ? Utilise des expressions 
de la météo et trouve des camarades qui ont choisi les mêmes photos que toi.

Le matériel de survie

7  En groupes. Le jeu des mimes.

Mime une action que tu fais avec du 
matériel de survie. Tes camarades 
devinent de quoi il s’agit ?

C DA B

allumer un     attraper des     construire un     cueillir des

s’orienter dans la     se protéger de la     survivre dans la     faire un stage de 

abri     chaleur     feu     survie     forêt     insectes     nature     plantes 

d. Je vais t’apprendre à utiliser ta boussole … seulement !
e. On a essayé d’allumer un feu…

42 quarante-deux
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Grammaire
et Verbes

Unité 3

1 048  Écoute les phrases et dis le contraire 
avec les mots proposés.
Ex. : 

2  En groupes. Le jeu du vrai/faux.

Dis une phrase avec une préposition ou un 
adverbe de lieu. Tes camarades disent le plus 
rapidement possible si ta phrase est vraie ou 
fausse ; si elle est fausse, ils/elles la corrigent.

Les prépositions et les adverbes de lieu

à l’intérieur (de)
dedans 

à l’extérieur (de)
dehors

au milieu (de) /  
au centre (de)

autour (de)

en haut (de) en bas (de)

ici/là là-bas

partout

quelque part = dans un 
endroit précis

(ne + verbe) nulle part

ailleurs (que) = dans un 
autre endroit

L’accord du participe passé avec avoir

Avec l’auxiliaire avoir, le participe passé s’accorde 
avec le COD placé devant le verbe.

Les formes qu’ils ont copiées sur la nature…

 COD

Tu connais ces arbres solaires ?  
Tu les as peut-être vus ?

COD 

!  Si le COD n’est pas placé devant le verbe, le participe 
passé ne s’accorde pas :  
Ils ont copié des formes sur la nature.

 COD
!  Avec l’auxiliaire être, on accorde le participe passé avec 

le sujet :  
Les urbanistes se sont inspirés de la nature.

Il y a des bancs à 
l’intérieur du collège. 

Il y a des coquillages 
partout dans la cour. 

C’est vrai ! Il y en a 
dans le gymnase !

C’est faux ! Il n’y 
en a nulle part !

3 Complète les phrases avec le bon participe passé.

a.  construit  •  construite 

1. Cette école, on l’a … quand ?
2. Je crois qu’on a … cette école l’an dernier.

b.  réalisé  •  réalisées 

1. En quelle année on a … ces installations ?
2. Ces installations ? On les a … en 2010 !

c.  vu  •  vus 

1. Vous avez … les nouveaux parkings à vélo ?
2.  Quels parkings ? Moi, je ne les ai pas … !

d.  liké  •  likés 

1. Ces projets, tu les as … ?
2.  Je n’ai pas … ces projets : ils ne me plaisent pas !

e.  préféré  •  préférés 

1. Ces parcs, ce sont ceux que j’ai … .
2.  Et toi ? Tu as … quels parcs ?

4 Retrouve les COD dans ces phrases. Puis 
conjugue les verbes au passé composé.
a.  Les formes que cet urbaniste (utiliser) sont 

vraiment originales !
b. Et la nouvelle fontaine ? Vous l’ (voir) ?
c.  Ces deux musées en forme de coquillage, tu sais 

qui les (construire) ?
d.  Moi, je n’ai pas aimé les jardinières qu’ils … 

(installer) ! Et toi ?
e.  La photo du point de rencontre, tu l’ (envoyer) 

par WhatsApp ? 
f.  Les abribus que ce designer (créer) sont très 

beaux !

ailleurs     à l’extérieur     au milieu 

autour    dehors     en haut     

ici     nulle part     partout

J’ai vu cette fontaine 
quelque part !

Je n’ai vu cette 
fontaine nulle part !
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Forme 
active

Forme 
passive

Grammaire et Verbes

L’accord du participe 
passé à l’oralPRONONCIATION

Les participes passés qui fi nissent par un -s ou 
un -t au masculin singulier ont une prononciation 
diff érente au féminin. 

• 049 On entend [z][z] au féminin : 
mis ➞ mise(s), pris ➞ prise(s)…

• 050 On entend [t][t] au féminin : 
découvert(s) ➞ découverte(s) ; dit(s) ➞ dite(s) ; 
fait(s) ➞ faite(s) ; construit(s) ➞ construite(s) ; 
ouvert(s) ➞ ouverte(s) ; peint(s) ➞ peinte(s)…

5 051  Écoute et lève la main si tu entends un 
accord du participe passé.

Cette fontaine, vous 
l’avez prissee en photo ?

6 a.  Transforme les phrases avec les mots 
proposés et prononce-les. (Attention à la 
prononciation des participes passés !)
1.  Ces bâtiments, qui les a construits ? 

(ces maisons) ➞ Ces maisons, qui les a … ?
2.  Les bancs que vous avez mis ici, personne ne 

les utilise ! (les tables)
3.  Ce mobilier urbain, ils l’ont off ert à la mairie ? 

(ces jardinières)
4.  Ça, c’est l’article que j’ai écrit sur la bio-

inspiration ! (la critique)

b. 052  Écoute pour vérifi er.

7 053  Écoute et lève la bonne pancarte.

8 a. Mets les mots ou les groupes de mots dans le 
bon ordre.
1.  éclairée • ces lampadaires • la rue • sera • par
2.  ce banc • un designer • vient • par • créé • d’être
3.  copiées sur la nature • certains urbanistes •

des formes • par • étaient 
4.  par • été • le nouveau mobilier urbain • choisi •

les habitants du quartier • a
5.  a • par • la conférence sur la bio-inspiration •

été • de nombreuses personnes • suivie

b. Transforme les phrases de l’activité a à la 
forme active.
Ex. : 1. Ces lampadaires éclaireront la rue.

…
!  À la forme passive :

• l’auxiliaire être est conjugué au même temps (présent, 
passé composé, imparfait, futur…) que le verbe actif ;
• le participe passé s’accorde en genre et en nombre 
avec le sujet.
Cet urbaniste a créé ces bancs.
➞ Ces bancs ont été créés par cet urbaniste.

(passé composé passif)
La ville installera des abribus.
➞ Des abribus seront installés par la ville.

(futur passif)

La forme passive 

➤ Forme active
Les promeneurs utilisent ces points de rencontre.

sujet + verbe + COD
 (au présent actif)

➤ Forme passive
Ces points de rencontre sont utilisés par les

promeneurs.
sujet + verbe + par + COD

(au présent passif) 

!  Quand le sujet de la phrase active est on, il n’est pas 
exprimé dans la phrase passive : 
On a planté le premier en 2017.
Le premier a été planté en 2017.

9 Fais des phrases passives avec les informations 
données.
Ex. :  installer (futur simple) / sur le bord de mer / 

la mairie /  ces lampadaires en forme de fl eur 
➞ Ces lampadaires en forme de fl eur seront 
installés sur le bord de mer par la mairie.

a.  ces bancs en forme de vague / les habitants 
du quartier / utiliser (présent)

b.  cette fontaine / imaginer (passé composé) / 
quel urbaniste ?

c.  très apprécier (présent) / les e-Trees / 
les promeneurs

d.  l’escalier en forme d’escargot / l’architecte 
Giuseppe Momo / réaliser (passé composé)

e.  la nature / certains inventeurs / copier 
(imparfait) / déjà dans l’Antiquité …
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Unité 3

À Paris, les entrées de métro ont été À Paris, les entrées de métro ont été 

dessinées par Hector Guimard.dessinées par Hector Guimard.

10 En groupes. Pensez à des endroits que vous 
connaissez et écrivez quatre phrases à la forme 
passive. (Aidez-vous des verbes proposés.) 
Puis découpez vos papiers en deux, mélangez-
les et donnez-les à un autre groupe qui les 
reconstitue.

construire     créer      dessiner     fabriquer    

faire     imaginer     inventer      réaliser  

11 Observe ces formes. Lesquelles sont au 
conditionnel ?

12 054  Écoute et dis quel temps tu entends.

Le conditionnel     Le futur     L’imparfait 

14 a. Conjugue les verbes au conditionnel.

15 En groupes. Imaginez : vous êtes perdu(e)s 
au milieu de la forêt. Que feriez-vous ? Notez 
vos idées par ordre d’importance et présentez-
les à la classe, qui réagit.

13 Par deux. Dis une forme verbale au 
conditionnel ; ton/ta camarade dit l’infi nitif.

b. Par deux. Pose les questions de l’activité a
à ton/ta camarade. Il/Elle répond.

Le conditionnel

Il sert à exprimer un fait imaginaire.

Imaginez : vous êtes perdus au milieu de la forêt. 
Que feriez-vous pour survivre ? Que mangeriez-
vous ?

Formation : radical du futur simple + 
terminaisons de l’imparfait
prendre (futur simple : je prendrai)

je prendrais, tu prendrais, il/elle/on prendrait, 
nous prendrions, vous prendriez, ils/elles 
prendraient

! aller ➞ j’irais… pouvoir ➞ je pourrais…
avoir ➞ j’aurais… recevoir ➞ je recevrais…
devoir ➞ je devrais… savoir ➞ je saurais…
être ➞ je serais… venir ➞ je viendrais…
faire ➞ je ferais… voir ➞ je verrais…
il faut ➞ il faudrait vouloir ➞ je voudrais

! Rappel : Le conditionnel sert aussi à exprimer :
• une demande polie
Tu pourrais me passer la boussole ?
• un conseil ou une suggestion
Vous devriez construire un abri.

nous devrions

j’irai vous sauriez
nous pourrons

il avait 
elle aurait

elles voudront
je serais

ils viendraient
on verrait

il faudraelle recevait
tu ferais

Nous, 
on construirait 

un abri.

Nous serions ! 

Nous, on ne construirait 
pas un abri ; 
d’abord, on… !

Être !

Quel type d’aventurier 
ou d’aventurière es-tu ? 

Pour le savoir, fais ce test.
1. Quels vêtements (mettre)-tu dans ton sac ?

Sélectionnez votre réponse …

2. Quels accessoires (emporter)-tu en premier ?

Sélectionnez votre réponse …

3. Que (faire)-tu pour pouvoir t’orienter ?

Sélectionnez votre réponse …

4. (Savoir)-tu faire du feu sans allumettes ?

Sélectionnez votre réponse …

5. Comment te (protéger)-tu du froid ou du vent ?

Sélectionnez votre réponse …

6.  (Être)-tu capable de reconnaître les plantes 
comestibles ?

Sélectionnez votre réponse …

7.  Comment (réagir)-tu devant un animal 
dangereux ?

Sélectionnez votre réponse …

www.quizz.biz
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Évaluation

Compréhension de l’écrit

1 a.  Lis le document et réponds.  …/5

1. Pourquoi Émilie a-t-elle fait un stage de survie ? 

2.  Pourquoi a-t-elle été obligée de construire un 
abri rapidement ?

3. Pourquoi Émilie s’est-elle fait mal ?

4.  Qu’a-t-elle réussi à faire pendant ce stage ? 
Choisis la ou les photos correspondantes.

Compréhension de l’oral

2 a. 055  Écoute le témoignage que Virginie a laissé sur le site Internet d’une radio au sujet 
de l’exposition « Dehors, la ville demain ». Vrai ou faux ?  …/5
1. Virginie parle d’une exposition sur le mobilier urbain qu’elle a visitée samedi dernier.

2. Dans cette exposition, on peut découvrir des produits qui vont faciliter notre vie de tous les jours.

3. Dans cette exposition, l’objet préféré de Virginie est un abribus connecté.

4. Pendant la visite de l’exposition, Virginie n’a parlé à personne.

5. Des abribus intelligents et connectés seront bientôt installés partout en France.

Production écrite

b.  Tu publies un témoignage sur le site Internet de la radio (activité a). Toi aussi, tu as visité une 
exposition sur le mobilier urbain. Écris un texte pour donner ton opinion et décrire ton objet préféré 
(couleur, forme, utilité). Donne des précisions : qui l’a fabriqué ? où et quand sera-t-il installé ?, etc. 
(80 mots) …/5

Production orale

b.  Tu as vu une émission sur 
la survie dans la jungle. Observe 
les photos. Que ferais-tu à la place 
des participants ?  …/5

www.blog.stage-nature.org

Pour mon anniversaire, ma famille m’a o� ert un stage de survie. J’ai donc passé trois jours quelque part au 
milieu de la forêt de Venon, près de Grenoble, avec d’autres adolescents. Au début du stage, nous avons bien 
sûr appris à nous orienter avec une carte et une boussole. Mais il a plu et il y a eu beaucoup de vent, alors nous 
avons dû construire un abri en quelques minutes. Je me suis servie de mon super couteau suisse pour couper 
des branches ! Le deuxième jour, le guide nous a aussi montré comment on allume un feu mais je n’y suis pas 
arrivée… et je me suis blessée à la main. Très mauvaise expérience ! Heureusement, on avait une trousse de 
secours ! Finalement, le troisième jour, comme il était interdit d’apporter de la nourriture, on nous a proposé de 
pêcher et d’attraper des insectes ; impossible pour moi ! Je déteste ça ! Je préfère cueillir des fruits et chercher 
de beaux papillons. On peut dire que je ne suis pas une grande aventurière…

Mon stage de survie au milieu de la forêt !

Blog d’ÉMILIE

2

B

C D

1

A

3
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